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Denumirea resursei: Model - Planificare calendaristică adaptată – Matematică - Clasa pregătitoare

Competenţe generale

1. Utilizarea numerelor în calcule elementare 
2. Evidenţierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate în spaţiul înconjurător 
3. Identificarea unor fenomene/relaţii/ regularităţi/structuri din mediul apropiat 
4. Generarea unor explicaţii simple prin folosirea unor elemente de logică 
5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea şi reprezentarea unor date 
6. Utilizarea unor etaloane convenţionale pentru măsurări şi estimări 
Competenţe specifice:

1.1. Recunoaşterea şi scrierea numerelor în concentrul 0-31;
1.2. Compararea numerelor în concentrul 0-31; 
1.3. Ordonarea numerelor în concentrul 0-31, folosind poziţionarea pe axa numerelor, 
1.4. Efectuarea de adunări şi scăderi în concentrul 0-31, prin adăugarea /extragerea a 1-5 elemente dintr-o mulţime dată; 
1.5. Efectuarea de adunări repetate/ scăderi repetate prin numărare şi reprezentări obiectuale în concentrul 0-31; 
1.6. Utilizarea unor denumiri şi simboluri matematice (sumă, total, diferenţă, =, +. -) în rezolvarea şi/sau compunerea de probleme ;
2.1. Orientarea şi mişcarea în spaţiu în raport cu repere/direcţii precizate, folosind sintagme de tipul: în, pe, deasupra, dedesubt, lângă, în faţa, în spatele, sus, jos, stânga, dreapta, orizontal, vertical, oblic; 

2.2. Identificarea unor forme geometrice plane (pătrat, triunghi, dreptunghi, cerc) şi a unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sferă) în obiecte manipulate de copii şi în mediul înconjurător;
3.1. Descrierea unor fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul apropiat, în scopul identificării unor regularităţi;
3.2. Manifestarea grijii pentru comportarea corectă în relaţie cu mediul familiar; 
4.1. Formularea unor observaţii asupra mediului apropiat folosind limbajul comun, reprezentări prin desene şi operatorii logici „şi”, „nu”; 
4.2. Identificarea relaţiilor de tipul „dacă... atunci…” între două evenimente succesive; 
5.1.Sortarea/clasificarea unor obiecte/ materiale etc., pe baza unui criteriu dat; 
5.2. Rezolvarea de probleme în care intervin operaţii de adunare sau scădere cu 1-5 unităţi în concentrul 0-31, cu ajutorul obiectelor; 
6.1. Utilizarea unor măsuri neconvenţionale pentru determinarea şi compararea lungimilor; 
6.2. Utilizarea unor unităţi de măsură pentru determinarea/ estimarea duratelor unor evenimente familiare; 
6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric folosind reprezentări neconvenţionale în probleme-joc simple de tip venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-31.
	Nr. crt.
	Conţinuturi
	Competente specifice 
	Activitati de invatare
	Perioada
	Obs

	1.
	Bine te-am găsit, școală!
Evaluare iniţială – probe de cunoaștere

	
	
	S1 – S2

10.09 - 14.09

17.09 - 21.09
	

	2.
	· Figuri şi corpuri geometrice 
Orientarea spaţială şi localizări în spaţiu

- Repere/direcţii în spaţiu: în, pe, deasupra, dedesubt, lângă, în faţa, în spatele, sus, jos, stânga, dreapta, orizontal, vertical, oblic -  cu sprijin CD/CDS

Figuri plane/2D 
- Pătrat, dreptunghi, triunghi, cerc: denumire, conturare 

Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
	2.1. Orientarea şi mişcarea în spaţiu în raport cu repere/direcţii precizate, folosind sintagme de tipul: în, pe, deasupra, dedesubt, lângă, în faţa, în spatele, sus, jos, stânga, dreapta, orizontal, vertical, oblic 
2.2. Identificarea unor forme geometrice plane (pătrat, triunghi, dreptunghi, cerc) şi a unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sferă) în obiecte manipulate de copii şi în mediul înconjurător  - activităţi;
3.1. Descrierea unor fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul apropiat, în scopul identificării unor regularităţi; 
4.2. Identificarea relaţiilor de tipul „dacă... atunci…” între două evenimente;
5.1.Sortarea/clasificarea unor obiecte/ materiale etc., pe baza unui criteriu dat;
	· jocuri de poziţionare a obiectelor în spaţiu, în raport cu alte obiecte precizate (2.1);
· identificarea poziţiei pe care o ocupă diverse obiecte în spaţiu în raport cu alte obiecte precizate; - cu sprijin  CD/CDS  (2.1);
· recunoaşterea unor figuri şi corpuri geometrice: pătrat, dreptunghi, cerc, triunghi, în mediul înconjurător şi în materiale tipărite (2.2.);
· reproducerea, prin desen, a formelor geometrice plane (pătrat, triunghi, dreptunghi, cerc) cu ajutorul unor şabloane sau cu mâna liberă pe foaie cu pătrăţele (2.2);
· continuarea unor modele repetitive reprezentate prin obiecte, desene sau numere; - cu sprijin  CD/CDS  (3.1);
· jocuri de mişcare în care se folosesc operatorii logici „şi”, „nu” (ex.: „Copiii care au ochi verzi şi păr blond să ridice mâna.”) (4.1);
· gruparea obiectelor/corpurilor după un anumit criteriu (formă, culoare, mărime, grosime, gust, utilitate, naturale/prelucrate etc.) (5.1) 

	S3 – S5

24 - 28.09

01 - 05.10

08 - 12.10
	

	3.
	· Numere

- Numere naturale de la 0 la 5 - recunoaştere, formare, citire, scriere (cu cifre), comparare, ordonare - cu sprijin CD/CDS

Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
	1.1. Recunoaşterea şi scrierea numerelor în concentrul 0-31;
1.2. Compararea numerelor în concentrul 0-31; 
1.3. Ordonarea numerelor în concentrul 0-31, folosind poziţionarea pe axa numerelor, 
3.1. Descrierea unor fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul apropiat, în scopul identificării unor regularităţi; 
5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/ materiale etc., pe baza unui criteriu dat; 

	· numărarea elementelor unei mulţimi, pentru evidenţierea faptului că numărul de elemente ale acesteia este dat de ultimul număr din succesiunea 1, 2,…x, (1.1);

·  recunoaşterea cifrelor de la 0 la 9, ca simboluri convenţionale ale numerelor mai mici decât 10 (1.1);
· recunoaşterea cifrelor pe tastele unui calculator sau ale altor resurse digitale (1.1); 
· compararea grupurilor de obiecte (bile, beţişoare, puncte etc.) prin figurarea lor unele sub altele, încercuirea părţilor comune ale grupurilor, punerea în corespondenţă 1 la 1 a elementelor grupurilor (1.2);
· găsirea elementelor unei mulţimi, fiind date elementele celeilalte mulţimi şi regula de corespondenţă dintre acestea(3.1);
· gruparea obiectelor/ corpurilor după un anumit criteriu (formă, culoare, mărime, grosime, gust, utilitate, naturale/prelucrate etc.) (5.1)
	S6 – S7
15 - 19.10

22 - 26.10


	

	VACANŢĂ DE TOAMNĂ
	29.10-02.11
	

	4.
	· Numere
- Numere naturale de la 6 la 10 – recunoaştere, formare, citire, scriere (cu cifre), comparare, ordonare - cu sprijin CD/CDS

Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
	1.1. Recunoaşterea şi scrierea numerelor în concentrul 0-31;

1.2. Compararea numerelor în concentrul 0-31; 
1.3. Ordonarea numerelor în concentrul 0-31, folosind poziţionarea pe axa numerelor, 

1.5. Efectuarea de adunări repetate/ scăderi repetate prin numărare şi reprezentări obiectuale în concentrul 0-31;
3.1. Descrierea unor fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul apropiat, în scopul identificării unor regularităţi; 


	· citirea numerelor de la 0 -10 (1.1); 

·  scrierea numerelor de la 0 la 10 (1.1) 

·  numărarea înainte şi înapoi, în variante complete sau de la un punct al seriei, din 1 în 1, cu/fără manipularea obiectelor; - cu sprijin  CD/CDS (1.1)
· colorarea elementelor unei mulţimi după criterii date (ex.: „Colorează mulţimea care are cele mai multe/cele mai puţine ...”; „Construieşte/ desenează o mulţime cu tot atâtea/ cu mai multe/ cu mai puţine ...” etc.) (1.2);
· identificarea „vecinilor” unui număr; 
· selectarea unor numere după un criteriu dat (ex.: „Încercuiţi cu verde numerele mai mari decât 3 şi mai mici decât 10”); - cu sprijin  CD/CDS, (1.2);
· ordonarea unor numere date, crescător sau descrescător (1.3);
· completarea unor serii numerice (1.3);

· numărare cu pas indicat prin desen sau obiecte, crescător şi descrescător (1.5);
· găsirea elementelor unei mulţimi, fiind date elementele celeilalte mulţimi şi regula de corespondenţă dintre acestea (3.1); 
	S8 – S10

05.11- 9.11

12.11-16.11

19.11-23.11
	

	5.
	Figuri şi corpuri geometrice   - cu sprijin CD/CDS
Corpuri/3D 
- Cub, cuboid, sferă: denumire 
· Date

Colectarea şi gruparea datelor 
Recapitulare. Evaluare. 
Ameliorare/ dezvoltare
	2.2. Identificarea unor forme geometrice plane (pătrat, triunghi, dreptunghi, cerc) şi a unor corpuri geometrice (cub, cuboid, sferă) în obiecte manipulate de copii şi în mediul înconjurător;
 5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/ materiale etc., pe baza unui criteriu dat
	· descrierea unor figuri şi corpuri geometrice din mediul apropiat (2.2.);
· recunoaşterea unor figuri şi corpuri geometrice: pătrat, dreptunghi, cerc (2.2.); triunghi, cub, sferă, în mediul înconjurător şi în materiale tipărite (2.2.);
· jocuri de construcţii folosind piese din lemn sau plastic (2.2);
· gruparea obiectelor/ corpurilor după un anumit criteriu (formă, culoare, mărime, grosime, gust, utilitate, naturale/prelucrate etc.) , (5.1); 
· identificarea unor elemente/prototipuri din diverse categorii (plante, animale, figuri geometrice, mulţimi etc.), (5.1);

	S11 – S14

26.11 - 30.11

03.12 - 07.12

10.12 - 14.12

17.12 - 21.12


	

	VACANŢA DE CRĂCIUN

	 6.
	· Numere
- Adunarea şi scăderea în concentrul 0 – 10, prin numărare 

- Probleme simple de adunare sau scădere cu 1–5 unităţi în concentrul 0 – 10, cu suport intuitiv - cu sprijin CD/CDS

Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare


	1.4. Efectuarea de adunări şi scăderi în concentrul 0-31, prin adăugarea /extragerea a 1-5 elemente dintr-o mulţime dată ;
1.5. Efectuarea de adunări repetate/ scăderi repetate prin numărare şi reprezentări obiectuale în concentrul 0-31, 
1.6. Utilizarea unor denumiri şi simboluri matematice (sumă, total, diferenţă, =, +. -) în rezolvarea şi/sau compunerea de probleme;
5.2. Rezolvarea de probleme în care intervin operaţii de adunare sau scădere cu 1-5 unităţi în concentrul  0-31, cu ajutorul obiectelor;


	· compunerea şi descompunerea unor mulţimi de obiecte având drept cardinal un număr de elemente mai mic decât 10; mai mic decât 31,(1.4)
· adăugarea şi extragerea de elemente dintr-o mulţime de obiecte, fiecare operaţie fiind însoţită de numărarea obiectelor;, (1.4)
· jocuri de extragere repetată a unui anumit număr de elemente dintr-o mulţime dată (ex.: „Câţi copii pot primi de la tine câte 2 baloane dacă tu ai 10 baloane?” „Un băieţel dă câte 10 jetoane celor 3 colegi ai săi. Câte a dat în total?”) - cu sprijin  CD/CDS,  (1.5);
· aflarea sumei/diferenţei a două numere mai mici decât 10; 
· rezolvarea de probleme în care numerele sunt date obiectual sau figurate prin semne simple: puncte, cerculeţe, linii etc. - cu sprijin  CD/CDS,   (5.2)
	S15 – S17

14.01-18.01

21.01 - 25.01

28.01 - 01.02


	

	VACANŢA INTERSEMESTRIALĂ

	SEMESTRUL AL II-LEA

	7.
	Întâmplări din vacanță –

 Recapitulare - semestrul I
	
	
	S1

11.02 - 15.02
	

	8.
	· Numere

- Numere naturale de la 10 la 20 - recunoaştere, formare, citire, scriere (cu cifre), comparare, ordonare - cu sprijin CD/CDS

Recapitulare.  Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
	1.1. Recunoaşterea şi scrierea numerelor în concentrul 0-31;

1.2. Compararea numerelor în concentrul 0-31; 
1.3. Ordonarea numerelor în concentrul 0-31, folosind poziţionarea pe axa numerelor, 

3.1. Descrierea unor fenomene/procese/ structuri repetitive simple din mediul apropiat, în scopul identificării unor regularităţi; 


	· citirea numerelor de la 10 -20 (1.1); 

·  scrierea numerelor de la 10 la 20 (1.1) 

·  numărarea înainte şi înapoi, în variante complete sau de la un punct al seriei, din 1 în 1, cu/fără manipularea obiectelor; - cu sprijin  CD/CDS (1.1)
· colorarea elementelor unei mulţimi după criterii date (ex.: „Colorează mulţimea care are cele mai multe/cele mai puţine ...” „Construieşte/ desenează o mulţime cu tot atâtea/ cu mai multe/ cu mai puţine ...” etc.) (1.2);
· identificarea „vecinilor” unui număr; 

· selectarea unor numere după un criteriu dat (ex.: „Încercuiţi cu verde numerele mai mari decât 3 şi mai mici decât 10”); - cu sprijin  CD/CDS, (1.2);
· ordonarea unor numere date, crescător sau descrescător (1.3);
· completarea unor serii numerice (1.3);
· găsirea elementelor unei mulţimi, fiind date elementele celeilalte mulţimi şi regula de corespondenţă dintre acestea (3.1);
	S2 – S4

18.02 - 22.02

25.02 - 01.03

04.03 - 08.03
	

	9.


	· Numere

- Numere naturale de la 20 la 30 - recunoaştere, formare, citire, scriere (cu cifre), comparare, ordonare - cu sprijin CD/CDS
· Măsurări  - cu sprijin CD/CDS

Timp 
- Ziua, săptămâna, luna: denumire, ordonare 

- Anotimpurile: denumire, ordonare 

Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
	1.1. Recunoaşterea şi scrierea numerelor în concentrul 0-31;

1.2. Compararea numerelor în concentrul 0-31; 
1.3. Ordonarea numerelor în concentrul 0-31, folosind poziţionarea pe axa numerelor, 
6.2. Utilizarea unor unităţi de măsură pentru determinarea/ estimarea duratelor unor evenimente familiare

	· citirea numerelor de la 20 -30 (1.1); 

·  scrierea numerelor de la 20 la 30 (1.1) 

·  numărarea înainte şi înapoi, în variante complete sau de la un punct al seriei, din 1 în 1, cu/fără manipularea obiectelor; - cu sprijin  CD/CDS (1.1)
· colorarea elementelor unei mulţimi după criterii date 
(ex.: „Colorează mulţimea care are cele mai multe/cele mai puţine ...” „Construieşte/ desenează o mulţime cu tot atâtea/ cu mai multe/ cu mai puţine ...” etc.) (1.2);
· identificarea „vecinilor” unui număr; 

· selectarea unor numere după un criteriu dat (ex.: „Încercuiţi cu verde numerele mai mari decât 3 şi mai mici decât 10”), (1.2);
· ordonarea unor numere date, crescător sau descrescător (1.3);
· marcarea unei săptămâni pe calendar (6.2);
·  ordonarea cronologică a anotimpurilor/zilelor săptămânii; - cu sprijin  CD/CDS, (6.2);
· realizarea unui orar săptămânal, cu ajutorul desenelor şi simbolurilor; - cu sprijin  CD/CDS, (6.2);
· aşezarea unor imagini în ordinea derulării evenimentelor dintr-o zi; cu sprijin  CD/CDS, (6.2);
· plasarea unui eveniment în timp, utilizând repere cronologice (ieri, azi, mâine); - cu sprijin  CD/CDS, (6.2);

	S5– S7

11.03 - 15.03

18.03 - 22.03

25.03 - 29.03
	

	10.
	· Numere
Adunarea şi scăderea în concentrul 0 – 31 fără şi cu trecere peste ordin, prin numărare/cu suport intuitiv - cu sprijin CD/CDS

Probleme simple de adunare sau scădere în concentrul 0 – 31, cu suport intuitiv  - cu sprijin CD/CDS

Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
	
	
	S8 – S9

01.04 - 05.04

08.04 - 12.04


	

	ŞCOALA  ALTFEL   - Să ştii mai multe să fii mai bun!
	S 10

15 - 19.04
	

	VACANŢA DE PRIMĂVARĂ


	22.04 -03.05
	

	11.
	· Măsurări - cu sprijin CD/CDS

Lungime 
- Unităţi nonstandard 
Bani 
- Leul (bancnotele de 1 leu, 5 lei, 10 lei) 

- Schimburi echivalente valoric în concentrul 0-31 

Recapitulare. Evaluare. Ameliorare/dezvoltare
	6.1. Utilizarea unor măsuri neconvenţionale pentru determinarea şi compararea lungimilor;
6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric folosind reprezentări neconvenţionale în probleme-joc simple de tip venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-31; 

	· alegerea potrivită a unor unităţi neconvenţionale (palma, creionul etc.) pentru măsurarea lungimii (6.1); 
·  precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul unor unităţi de măsură neconvenţionale; (6.1);
·  exerciţii-joc de comparare a unor lungimi; - cu sprijin  CD/CDS, (6.1);
·  ordonarea unor obiecte după lungime, comparări succesive şi exprimarea rezultatelor („mai lung”, „mai înalt”, „cel mai lung” etc.); - cu sprijin  CD/CDS, (6.1);  
· colorarea selectivă a elementelor unui desen, pe baza unui criteriu precizat (ex.: cel mai scurt/lung), (6.1);
·  completarea unui desen prin realizarea unui element asemănător cu unul dat, dar mai lung/mai scurt; mai înalt/mai scund, (6.1);
· recunoaşterea bancnotelor de 1 leu, 5 lei, 10 lei, (6.3);
· confecţionarea „banilor” necesari pentru o activitate-joc, (6.3);
· jocuri de utilizare a banilor (ex.: „La magazin”, „În parcul de distracţii” etc.), (6.3); 
· jocuri de gestionare a unui mic buget – pentru excursie, vizită la muzeu, plimbare în parc, cu sprijin  CD/CDS,  (6.3);
	S11 – S13

06.05 - 10.05

03.05 - 17.05

20.05 - 24.05
	

	12.
	Recapitulare finală


	
	
	S14 – S16

27.05 - 31.05

03.06 - 07.06

10.06 - 14.06
	


