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Subiect: Repere metodologice si prioritati in proiectarea si desfasurarea procesului instructiv-
educativ la disciplinele informatice in anul scolar 2026-2027, in contextul aplicarii noilor

programe scolare

Anul scolar 2026-2027 marcheazd un moment de cotiturd pentru invatamantul liceal din
Romania: intrarea in vigoare a noilor programe scolare pentru clasa a 1X-a (aprobate prin
OMEC nr. 6930/2025) si publicarea noilor programe pentru ciclul liceal (OMEC nr.
4370/2026) redefinesc paradigma de predare, evaluare si formare a competentelor digitale si
de programare.

Scrisoarea metodica are scopul de a oferi repere clare in planificarea activitatii didactice si

pentru a alinia procesul de predare-invatare-evaluare la rigorile actuale.

I. Noutiti curriculare si structura de tranzitie
Trecerea la noul curriculum national de liceu se face progresiv, incepand cu generatia de elevi
inscrisi n clasa a IX-a Tn acest an scolar:
1. Tranzitia lingvistica la nivel de liceu (Python vs. C++):
» Clasa a IX-a (noul curriculum): Limbajul de baza utilizat pentru formarea gandirii
algoritmice si a structurilor fundamentale este Python. Sintaxa sa clara permite mutarea

accentului de pe detaliile tehnice ale limbajului pe logica rezolvarii problemelor.



» Clasele de profil intensiv (Matematica-Informatica): VVor parcurge Python ca limbaj
principal, integrand C++ ca al doilea limbaj de programare.
> Clasele a X-a, a Xl-a si a Xll-a: Continua activitatea pe programa anterioara (in

C++), mentinand continuitatea pana la finalizarea ciclului.

2. Gimnaziu (Informatica si TIC, clasele V-VIII):
» Se mentin programele bazate pe dezvoltarea gandirii computationale (Blockly/Scratch,
algoritmi simpli), procesarea textelor, prezentari si siguranta online, cu accent sporit pe

utilizarea etica si responsabila a tehnologiilor moderne.

I1. Cerinte obligatorii in proiectarea didactica
Proiectarea activitatii trebuie sa reflecte trecerea de la ,transmiterea de continuturi” la
formarea de competente specifice.
1. Documentele de proiectare ale profesorului
Fiecare cadru didactic va elabora la inceputul anului scolar:
> Planificarea calendaristica anuala: Structuratda pe module de invatare, corelata cu
structura anului scolar.
> Proiectarea unititilor de invatare: Recomandatad pentru fiecare modul, explicitand
competentele specifice, activitatile de invatare, resursele digitale si instrumentele de
evaluare folosite.
2. Centrarea pe activitati practice si experientiale
» Orele din laboratorul de informatica trebuie sa dedice minimum 60-70% din timp
activitatii practice directe a elevilor la calculator.
> La clasa a 1X-a, predarea Python se va face prin abordari moderne: live coding,
depanare asistata (debugging), utilizarea mediilor de dezvoltare interactive (precum VS

Code, PyCharm, Thonny sau medii bazate pe Web) si proiecte de mica anvergura.

I11. Integrarea Inteligentei Artificiale (1A) si a Securitatii Cibernetice
Noile programe si dinamica domeniului IT impun abordarea unor teme emergente in cadrul
fiecarui nivel de studiu:

v" Integrarea Inteligentei Artificiale Generative:



» Utilizarea instrumentelor de tip LLM (Large Language Models) la clasa este permisa
doar ca asistent de invatare, sprijinind explicarea codului, generarea de teste sau
depanarea erorilor, nu pentru inlocuirea rezolvirii individuale a problemelor.

» Profesorii vor discuta cu elevii despre aspecte etice, drepturi de autor, posibilele erori
( halucinatiile ) ale modelelor de 1A si amprenta asupra securitatii datelor.

Observatie:

Tn predarea disciplinelor informatice, este esential ca profesorii si elevii sa inteleaga ca IA este
un asistent de invitare, nu o sursa infailibila de adevar.

Daca un elev foloseste IA pentru a-si rezolva tema la programare, el trebuie incurajat:

Sa testeze si sa ruleze codul pe calculator (nu doar sa il preia prin copy-paste).

Sa verifice documentatia oficiala (ex: docs.python.org) pentru a confirma ca functiile
furnizate de 1A exista si sunt utilizate corect.

Si dezvolte gandirea critica, invatand sa depisteze erorile generate de Al (debugging pe codul
produs de IA).

v' Securitate Cibernetica si Siguranta Online:
Tn cadrul activitatilor desfasurate la clasd se vor include activitati tematice dedicate igienei
digitale, identificarii atacurilor de tip phishing, protectiei datelor cu caracter personal (GDPR)

si utilizarii de parole sigure.

IV. Strategii de evaluare
Evaluarea trebuie sa masoare ce stie elevul sa facd cu informatia, nu doar memorarea
teoretica.
Evaluarea formativa (continua):
> Se va realiza direct prin sarcini practice, teste rapide pe platforme educationale
(Moodle, Google Classroom, Kahoot, Quizizz), evaluare reciproca (peer-review) la

proiecte de cod si feedback imediat in timpul activitatii la laborator.

Evaluarea sumativa (proiecte si lucriri practice):
» Evaluarea la final de modul se va baza cu precadere pe proiecte individuale sau de
echipa (ex: realizarea unui soft utilitar simplu in Python, o aplicatie web etc.).
» Pentru probele scrise, se vor folosi itemi care testeaza urmarirea algoritmilor (dry run),

corectarea erorilor de logica si optimizarea secventelor de cod.



V. Excelenta, performanta si activitati remediale
1. Pregatirea pentru Olimpiade si Concursuri:
> Se incurajeaza participarea elevilor la toate competitiile scolare din domeniul
disciplinelor informatice: Olimpiada Nationala de informatica, Olimpiada Nationala de
Tehnologia informatiei, Olimpiada de Securitate Cibernetica, Olimpiada de Inteligenta
Artificialda, Olimpiada de Informatica Aplicata AcadNet, Olimpiada Nationala de
Inovare si Creatie Digitala — InfoEducatie,concursurile de robotica (NEXTLAB.TECH

etc.) s.a..

2. Activitatea remediala:
» Pentru elevii care Intdmpina dificultati de abstractizare sau sintaxa, se vor organiza

activitati bazate care permit parcurgerea treptata de la algoritmi vizuali la cod sursa.

V1. Dezvoltare profesionala si organizare

» Formarea continua: Se recomanda participarea la cursurile de perfectionare
organizate prin Casa Corpului Didactic Dambovita (CCDDB) si la cele desfasurate in
cadrul proiectelor PNRR pe teme diverse care pot viza didactica programarii in Python,
predarea Al la liceu, metode moderne de evaluare digitala s.a.

» Portofoliul profesorului: Trebuie sa fie actualizat si sa contind: planificarile
calendaristice, fisele de lucru, matricele de specificatii pentru evaludri, evidenta
progresului scolar si dovezile activitdtii de perfectionare.

» Managementul laboratorului: Se recomanda verificarea periodica a infrastructurii
hardware si software (instalarea mediilor de dezvoltare actualizate, verificarea filtrelor
de retea) pentru desfasurarea orelor de informatica in laborator in conditii de siguranta

optime.

Inspector Scolar pentru Informatica,
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