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I. Introducere 
Bine ați venit în viitorul predării limbii engleze 

Într-o lume tot mai digitalizată, în care inteligența artificială (IA) și tehnologia transformă profund 

modul în care comunicăm și învățăm, rolul profesorului de limba engleză capătă o nouă dimensiune. Nu 

mai este vorba doar despre predarea limbii, ci despre formarea unor competențe esențiale pentru viitor: 

gândire critică, creativitate, alfabetizare digitală și adaptabilitate. Acest ghid a fost conceput pentru a sprijini 

profesorii din România în valorificarea inteligenței artificiale și a instrumentelor digitale în procesul 

educațional. 

Scopul ghidului 
Scopul principal al acestui ghid este de a informa, inspira și sprijini profesorii de limba engleză în 

integrarea tehnologiilor emergente în activitatea didactică. De la gimnaziu la liceu, în sistemul public sau 

privat, tehnologia oferă resurse și oportunități concrete pentru: 

• planificarea lecțiilor mai eficient, 

• adaptarea conținuturilor pentru niveluri diferite de competență, 

• evaluarea personalizată a elevilor, 

• stimularea interesului și implicării în învățare. 

 

 

De ce este relevant pentru profesorii de Limba Engleză din România 

În contextul noilor programe școlare și al accentului pus pe competențe-cheie (comunicare, digital, 

gândire critică), profesorii de limba engleză se află într-o poziție ideală pentru a integra instrumente digitale 

și IA: 

• Aplicații de scriere asistată cu feedback imediat 

• Crearea rapidă a materialelor interactive (exerciții, jocuri, prezentări) 

• Evaluare automatizată și analiză a progresului 

• Suport pentru învățarea diferențiată în clase eterogene 

• Dezvoltarea competențelor media și digitale prin proiecte 

 

 

 

 

 

 

 



4 
 

Ce veți găsi în acest ghid 
Acest ghid vă va oferi: 

1. O înțelegere clară a ceea ce înseamnă IA în educație 

2. Exemple de instrumente digitale potrivite pentru limba engleză 

3. Modalități concrete de integrare la clasă, în acord cu cerințele curriculare din România 

4. Ghiduri pas cu pas și idei practice  

Indiferent dacă sunteți la început de drum în utilizarea tehnologiei sau deja familiarizat cu 

instrumentele digitale, acest ghid vă oferă resurse utile pentru a preda mai eficient, mai atractiv și mai 

adaptat realităților secolului XXI. 

Educația limbii engleze cu sprijinul inteligenței artificiale nu înseamnă înlocuirea profesorului, ci 

sprijinirea acestuia pentru a deveni și mai relevant în ochii elevilor. 

 

II. Ce este Inteligența Artificială în educație? 
Definirea conceptului 

Inteligența Artificială (IA) se referă la capacitatea unor sisteme informatice de a simula procese 

inteligente umane, cum ar fi învățarea, analiza, luarea deciziilor sau comunicarea în limbaj natural. În 

educație, IA nu înseamnă roboți în clasă, ci software-uri și platforme care pot analiza date, oferi feedback 

personalizat, genera conținut și automatiza sarcini repetitive. 

IA este deja prezentă în multe aplicații pe care profesorii le folosesc zilnic – de la corectarea 

automată în Google Docs la traducerea instantă sau aplicațiile de învățare precum Duolingo sau 

Grammarly. 

Cum funcționează IA în context educațional 

În predarea limbii engleze, IA funcționează ca un asistent inteligent care: 

• înțelege ce îi scrii (procesare a limbajului natural), 

• generează materiale (exerciții, texte, întrebări), 

• oferă feedback automat (corecturi, sugestii), 

• adaptează conținutul în funcție de nivelul elevului. 

 

De exemplu: 

• Poți introduce o cerință într-un instrument bazat pe IA (ex: „Creează un text argumentativ 

pentru clasa a X-a despre social media”) și primești o sugestie de text. 

• Elevii pot folosi aplicații care le oferă feedback imediat la scriere sau pronunție. 
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• Poți genera fișe de lucru diferențiate pentru niveluri diferite de competență (A2 vs. B2). 

 

Ce NU este IA în educație 

•  Nu este un substitut pentru profesor 

• Nu oferă automat lecții „perfecte” fără intervenție umană 

• Nu garantează succesul elevilor fără o pedagogie solidă 

IA trebuie înțeleasă ca un instrument, nu ca o soluție universală. Profesorul rămâne esențial în 

procesul de selecție, adaptare și integrare a tehnologiei în scopuri didactice. 

 

De ce este relevantă pentru predarea limbii engleze 

Limba engleză este domeniul cel mai favorizat de dezvoltarea IA pentru că: 

• majoritatea seturilor de date AI sunt în limba engleză, 

• tehnologiile NLP sunt optimizate pentru engleză, 

• există o varietate imensă de resurse, aplicații și instrumente. 

 

 

Prin urmare, profesorii de engleză pot fi printre primii care valorifică eficient IA în România, atât 

pentru lecțiile tradiționale, cât și pentru activitățile de proiect, învățarea hibridă sau pregătirea pentru 

examene. 

Beneficiile inteligenței artificiale în predarea limbii engleze 

Integrarea IA în activitatea didactică poate aduce avantaje semnificative, atât pentru profesori, 

cât și pentru elevi: 

 Pentru profesori: 

• Economie de timp: generarea automată de exerciții, teste, texte-suport, planuri de lecție. 

• Sprijin în evaluare: corectarea automată a unor sarcini, feedback personalizat, detectarea erorilor 

frecvente. 

• Resurse personalizate: creare de materiale adaptate la nivelul de competență al elevilor (ex: A2 

vs. B1). 

• Inovație la clasă: integrarea unor activități interactive și atractive, care stimulează interesul 

pentru limba engleză. 
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Pentru elevi: 

• Feedback imediat: la scriere, gramatică sau vocabular – în aplicații precum Grammarly sau 

Write&Improve. 

• Învățare adaptivă: exerciții care se ajustează în funcție de performanța lor. 

• Stimularea exprimării creative: cu ajutorul IA, pot crea povești, scrisori, eseuri, imagini pe teme 

studiate. 

• Acces la resurse autentice: prin traducere automată, podcasturi asistate de AI, conținut generat 

pe baza intereselor lor. 

 

 

Limite și precauții în utilizarea IA 

Deși atractivă, IA nu este lipsită de provocări și trebuie folosită cu discernământ pedagogic: 

Limitări tehnice și pedagogice: 

• Calitatea conținutului generat poate varia – uneori textele oferite de IA sunt corecte gramatical, 

dar neadecvate nivelului elevilor. 

• Biasuri culturale sau lingvistice: IA poate oferi exemple sau referințe care nu sunt potrivite 

contextului românesc. 

• Nu poate înlocui evaluarea formativă reală: profesorul rămâne indispensabil pentru observarea 

progresului, empatie, motivație. 

 

 

Aspecte etice și legale: 

• Protecția datelor elevilor: multe aplicații AI colectează date – este esențial să se respecte 

legislația (GDPR). 

• Riscul de dependență de tehnologie: IA trebuie să fie un sprijin, nu un substitut pentru gândirea 

critică sau creativitatea autentică. 

• Originalitatea și plagiatul: unele instrumente pot încuraja „copiatul inteligent” dacă nu sunt 

folosite cu reguli clare. 
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III. Instrumente Digitale pentru Predarea Limbii Engleze 
Planificare și creare de conținut 

Instrument Nivel 

recomandat 

Competență vizată Tip de activitate 

Wizer.me A1–B2 Toate competențele (integrare) Creare fișe interactive 

MagicSchool.ai A1–C1 Planificare, scriere, vocabular Generare planuri și exerciții 

Gamma.app A2–C1 Receptare și exprimare 

scrisă/orală 

Creare prezentări 

interactive 

Diffit A2–B2 Citire, vocabular Adaptare texte și întrebări 

Boardmix B1–C1 Scriere colaborativă, argumentare Tablă digitală, 

brainstorming 

  

Citire, ascultare și exprimare orală 

Instrument Nivel recomandat Competență vizată Tip de activitate 

Google Earth A2–B2 Vocabular, CLIL, cultură Explorare culturală, proiecte 

Audacity B1–C1 Ascultare, exprimare orală Podcasturi, înregistrări, interviuri 

Elsa Speak A2–C1 Pronunție, exprimare orală Feedback personalizat 

HelloTalk B1–C1 Comunicare orală Conversații cu vorbitori nativi 

Rossetta Stone A1 – B2 Înțelegerea mejalor orale Consolidare tematică 

  

Scriere și corectare automată 

Instrument Nivel recomandat Competență vizată Tip de activitate 

Grammarly A2–C1 Scriere corectă Feedback automat la texte 

ChatGPT B1–C1 Scriere, gândire critică, vocabular Generare eseuri, idei, întrebări 
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Vocabular și învățare autonomă 

Instrument Nivel recomandat Competență vizată Tip de activitate 

Duolingo A1–B1 Vocabular, gramatică Practica individuală gamificată 

Busuu A2–B2 Scriere, conversație Feedback AI și interacțiune 

Memrise A1–B2 Vocabular, ascultare Repetiție cu audio-video 

Lingvist B1–C1 Vocabular academic Antrenament personalizat 

Mondly A1–B2 Conversație, ascultare Dialoguri cu AI, AR 

  

Gamificare și evaluare 

Instrument Nivel recomandat Competență vizată Tip de activitate 

Quizizz A1–B2 Toate competențele (recapitulare) Quiz-uri interactive 

Wordwall A1–B2 Vocabular, gramatică Jocuri și consolidare 

Quizlet A1–C1 Vocabular Fișe digitale, autoevaluare 

Jigsaw Planet A1–B1 Vocabular tematic Puzzle-uri educaționale 

GooseChase A2–B2 Vocabular, comunicare Misiuni și jocuri digitale 

  

Proiecte creative și storytelling 

Instrument Nivel 

recomandat 

Competență vizată Tip de activitate 

PhotoVoice B1–C1 Exprimare personală, 

reflecție 

Proiecte creative cu imagine și 

text 

StoryWizard.ai A2–B2 Citire, scriere creativă Creare povești ilustrate 
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IV. Modalități concrete de integrare la clasă, în acord cu cerințele 

curriculare din România 

 

 
1. Planificare și creare de conținut 

 

 Wizer.me 

 1. Fișă interactivă cu exerciții de vocabular (ex: „School Subjects”) pentru clasa a VI-a. 

 2. Test de recapitulare pentru sfârșitul unității despre „Free Time Activities” la clasa a VII-a. 

 3. Fișă cu exerciții de corectare a greșelilor în propoziții, adaptată pentru nivelul A2. 

 

 MagicSchool.ai 

 1. Plan de lecție diferențiat pentru tema „Food” – exerciții suplimentare pentru elevii avansați. 

 2. Generare de întrebări de reflecție pentru un text narativ (ex: „The Secret Garden”). 

 3. Sugestii de activități de tip pair work pentru dezvoltarea exprimării orale. 

 

 Gamma.app 

 1. Prezentare interactivă despre „English-speaking countries” în cadrul orei de cultură și civilizație. 

 2. Realizare de prezentări pe tema „How to stay healthy” – clasa a IX-a. 

 3. Activitate de tip proiect: elevii creează o prezentare despre hobby-urile lor în limba engleză. 

 

 Diffit 

 1. Adaptare a unui articol despre sporturi extreme pentru nivelul B1. 

 2. Creare de întrebări de comprehensiune după un text despre alimentație sănătoasă. 

 3. Transcrierea unui text de știri pentru clasa a VIII-a, adaptat cu glosar de vocabular nou. 

 

 Boardmix 

 1. Crearea unui eseu colaborativ pe tema „Online learning – advantages and disadvantages”. 

 2. Brainstorming digital pentru o compunere descriptivă („My Dream House”). 

 3. Planificarea unei dezbateri prin hărți mentale (ex: „Is homework useful?”). 

 

 2. Citire, ascultare și exprimare orală 

 

 

 Google Earth 

 1. Tur virtual al Londrei cu focus pe obiective turistice (Tower Bridge, Big Ben etc.). 

 2. Proiect despre o țară vorbitoare de limba engleză (ex: Australia – peisaje și tradiții). 

 3. Activitate CLIL – legarea elementelor de geografie cu descrieri în limba engleză. 

 

 Audacity 

 1. Creare de mini-interviuri între elevi pe tema „My Favourite Hobby”. 

 2. Înregistrare a unei povești inventate și ascultarea reciprocă pentru feedback. 

 3. Podcast tematic cu opinii despre rețelele sociale (clasa a X-a). 
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 Elsa Speak 

 1. Exerciții de pronunție pentru cuvinte cu „th” și „ed” (past tense). 

 2. Practică pentru intonația întrebărilor. 

 3. Îmbunătățirea dicției în propoziții de tip tongue-twister („She sells sea shells…”). 

 

 HelloTalk 

 1. Schimb de mesaje audio cu vorbitori nativi despre rutina zilnică. 

 2. Practică de conversații informale (salut, întrebări personale). 

 3. Întocmirea unui jurnal despre conversațiile purtate, reflectând asupra progresului. 

 

 3. Scriere și corectare automată 

 

 Grammarly 

 1. Verificarea și corectarea unei descrieri personale scrise în clasă. 

 2. Îmbunătățirea unui eseu de opinie folosind sugestiile Grammarly. 

 3. Exerciții de rescriere corectă a unor paragrafe cu greșeli intenționate. 

 

 ChatGPT 

 1. Generarea unei structuri pentru un eseu („My Dream Job”). 

 2. Verificarea și îmbunătățirea vocabularului într-o poveste scurtă scrisă de elevi. 

 3. Sugestii de întrebări pentru un interviu fictiv cu un personaj istoric. 

 

 4. Vocabular și învățare autonomă 

 

 Duolingo 

 1. Competiție pe echipe timp de o săptămână, cu urmărirea progresului. 

 2. Consolidare zilnică a vocabularului prin exerciții tematice (ex: „Travel”). 

 3. Activitate de tip „learning log” – elevii scriu zilnic ce au învățat în aplicație. 

 

 

Busuu / Memrise / Lingvist / Mondly 

 1. Practică acasă cu rapoarte de progres sau capturi de ecran trimise profesorului. 

 2. Completarea unei teme autonome (ex: „Descrie familia ta folosind cuvintele din lecția Memrise”). 

 3. Activitate de tip „demo lesson” – un elev prezintă în fața clasei lecția favorită din aplicație. 

 

 Mondly (AR) 

 1. Simulare de dialog la restaurant folosind realitatea augmentată. 

 2. Activitate de rol – rezervarea unei camere de hotel. 

 3. Practică de vocabular pentru călătorii prin dialoguri animate. 

 

 5. Gamificare și evaluare 

 

 Quizizz 

 1. Quiz de recapitulare cu întrebări despre vocabularul dintr-o lecție. 

 2. Concurs între clase cu clasament și premii simbolice. 

 3. Activitate de feedback rapid după lecție (ex: „What did we learn today?”). 
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 Wordwall 

 1. Joc de potrivire cu perechi sinonime/antonime. 

 2. Activitate de consolidare a regulilor gramaticale (ex: Present Simple vs. Present Continuous). 

 3. Joc de tip „Roata norocului” cu întrebări grilă. 

 

 Quizlet 

 1. Repetarea vocabularului pentru testul de unitate. 

 2. Creare de seturi personalizate de fișe de învățare de către elevi. 

 3. Competiție de tip „Match” – cine face cel mai rapid perechile corecte. 

 

 Jigsaw Planet 

 1. Puzzle cu o imagine tematică („At the Zoo”), urmat de o descriere orală. 

 2. Activitate de warm-up – ghicirea temei lecției după rezolvarea puzzle-ului. 

 3. Colaj digital cu imagini tematice reconstruite și descrise de elevi. 

 

 GooseChase 

 1. Misiune digitală în clasă – elevii caută și fotografiază obiecte care încep cu litera „S” și le denumesc în 

engleză. 

 2. Vânătoare de indicii în școală cu sarcini în limba engleză. 

 3. Activitate tematică de Crăciun – „12 Days of Challenges” cu provocări zilnice. 

 

6. Proiecte creative și storytelling 

 

 StoryWizard.ai 

 1. Creare de povești digitale ilustrate pentru tema „My Future Robot”. 

 2. Scriere colaborativă a unei narațiuni în echipe – fiecare elev creează o pagină. 

 3. Adaptarea unei povești tradiționale într-o versiune modernă. 

 

 PhotoVoice 

 1. Realizare de colaje cu fotografii din viața cotidiană + text descriptiv. 

 2. Proiect despre comunitate – elevii fotografiază locuri importante și scriu despre ele. 

 3. Eseu vizual – „Ce înseamnă fericirea pentru mine?” însoțit de imagini personale. 
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V. Ghiduri pas cu pas și idei practice  

Wizer.me 
 

Link:  https://app.wizer.me/ 

 

 

 

Descriere: 

 

Wizer.me este o platformă online destinată creării de fișe interactive (interactive worksheets) 

pentru predare și evaluare. Profesorii pot crea fișe digitale personalizate care includ o varietate de tipuri de 

exerciții – de la alegere multiplă și completare până la adnotări, imagini și clipuri video. Elevii rezolvă 

direct online, iar profesorul primește rezultatele în timp real. 

https://app.wizer.me/


13 
 

 

Crearea contului si logarea: 

Alegeti metoda de conectare care vi se potriveste: 
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Pagina de început: 

 

 

Caracteristici principale: 

• Creare de fișe interactive: Include texte, imagini, videoclipuri, hărți, diagrame, grafice. 

• Tipuri variate de itemi: Întrebări cu alegere multiplă, completare spații, potrivire, răspuns scurt, 

desen, înregistrare vocală. 

• Corectare automată: Pentru itemii obiectivi. 

• Feedback personalizat: Profesorul poate oferi feedback individual fiecărui elev. 

• Integrări: Compatibil cu Google Classroom, Microsoft Teams, Moodle etc. 

• Librărie de fișe: Acces la fișe publice create de alți profesori, filtrate pe clase și materii. 

• Design intuitiv: Drag-and-drop și interfață prietenoasă, potrivită și pentru începători. 

• Statistică și urmărirea progresului: Rapoarte despre răspunsuri, acuratețe și progres. 

 

Pentru cine este potrivit 

• Profesori din ciclul primar, gimnazial și liceal. 

• Elevi, inclusiv cu nevoi speciale, datorită interactivității și opțiunilor multimedia. 

• Școli care implementează învățare mixtă sau la distanță. 
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• Traineri în educație non-formală care doresc evaluare interactivă. 

 

 

Avantaje: 

• Ușor de folosit, fără competențe tehnice avansate. 

• Economisește timp – multe întrebări se corectează automat. 

• Crește implicarea elevilor prin conținut multimedia. 

• Poate fi folosit pe orice dispozitiv (PC, tabletă, telefon). 

• Permite reutilizarea fișelor altor profesori. 

• Ajută la personalizarea învățării (feedback individual, urmărirea progresului). 

 

Dezavantaje: 

• Corectarea automată nu este posibilă pentru toate tipurile de întrebări (ex. răspuns deschis). 

• Necesită conexiune stabilă la internet. 

• Versiunea gratuită are funcționalități limitate (ex: opțiuni reduse de analiză și personalizare). 

• Interfața este în limba engleză, ceea ce poate fi o barieră pentru unii utilizatori. 

Cost: 

• Gratuit: Acces la funcții de bază – creare fișe interactive, corectare automată, distribuire către 

elevi. 

• Premium (Wizer Premium): 

o Preț: Aproximativ $35/an/profesor (poate varia în funcție de promoții sau abonamente 

instituționale) 

o Funcționalități suplimentare: 

▪ Rapoarte avansate 

▪ Feedback automat 

▪ Opțiuni de branding și organizare fișe 

▪ Integrare completă cu platforme educaționale 

 

 

Tutorial Youtube: 

https://www.youtube.com/watch?v=q1zC6SPCnI4 

https://www.youtube.com/watch?v=q1zC6SPCnI4
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MagicSchool AI 
Link: https://www.magicschool.ai    

Ce este MagicSchool AI? 

  

MagicSchool AI este o platformă modernă, bazată pe inteligență artificială, concepută pentru a-i 

sprijini pe profesori și elevi în procesul educațional. Cu ajutorul ei, cadrele didactice pot crea mai ușor 

planuri de lecție, teste sau traduceri, iar elevii pot beneficia de explicații clare, feedback personalizat și 

resurse utile pentru învățare. 

  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

  

https://www.magicschool.ai/
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Cum se folosește? 

Accesarea platformei este simplă: se creează un cont gratuit pe site-ul oficial, iar utilizatorii pot 

începe imediat să folosească instrumentele disponibile. Interfața este intuitivă și gândită astfel încât să fie 

ușor de folosit, chiar și de către cei care nu sunt foarte familiarizați cu tehnologia. 

 

Interfața platformei 

Platforma oferă un panou de control clar structurat, de unde profesorii și elevii pot accesa rapid 

toate instrumentele: generatoare de fișe, planificări, traduceri, prezentări, întrebări pentru teste și multe 

altele. 

 

  

Ce poate face MagicSchool AI? 

- Oferă peste 80 de instrumente dedicate profesorilor pentru planificare, evaluare și redactare de conținut. 
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- Include peste 50 de resurse pentru elevi, cum ar fi explicații, generatoare de teme, rezumate și corecturi. 

- Se integrează ușor cu Google Classroom și Microsoft Teams. 

- Raina, asistentul AI integrat, oferă sprijin personalizat și sugestii rapide. 

- Permite monitorizarea progresului elevilor prin rapoarte ușor de interpretat. 

- Include cursuri de formare pentru profesori, utile pentru dezvoltare profesională continuă. 

 

  

  

Exemple practice de utilizare 

·         Pentru profesori: 

·         Un profesor de limba română generează un test de evaluare pentru clasa a VIII-a, cu întrebări de tip 

grilă și răspuns deschis. 

·         Un cadru didactic folosește MagicSchool pentru a traduce și adapta o lecție din engleză în română, 

pentru un elev cu cerințe educaționale speciale. 

·         Un învățător creează o fișă de lucru interactivă pentru lecția despre anotimpuri, cu imagini și sarcini 

personalizate. 
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·         Pentru elevi: 

·         Un elev de clasa a IX-a folosește platforma pentru a înțelege mai bine lecția la biologie, primind 

explicații clare și exemple ușor de reținut. 

·         O elevă care se pregătește pentru examenul de Evaluare Națională creează un rezumat al unui text 

literar cu ajutorul MagicSchool. 

·         Un elev care are nevoie de ajutor la matematică primește pași detaliați pentru rezolvarea unui 

exercițiu, sub formă de tutorial generat de AI. 

Tutorial Youtube: 

https://www.youtube.com/watch?v=jwjNiBc45gs 

https://www.youtube.com/watch?v=jwjNiBc45gs
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Gamma 
Link: https://gamma.com.ai 

 

  

Descriere: 

Gamma este o platformă inovatoare de creare de conținut vizual, similară cu un mix între 

PowerPoint, Notion și Canva. Cu ajutorul AI, îți permite să creezi rapid prezentări interactive, documente 

în stil "slideshow" și pagini pentru diferite proiecte educaționale sau personale. 

Gamma ne ajută să creăm rapid conținut cu AI, are un design modern, oferă un conținut interactive 

(pot fi inserate tabele, grafice, butoane suplimentare, videoclipuri, etc, iar conținutul poate fi cu ușurință 

distribuit, fie ca link, fie ca document PDF. 

Crearea contului si logarea 

 

Completați câmpurile cu informațiile cerute, apoi alegeți metoda de conectare care vi se potrivește. 

Veți primi un email pe adresa cu care v-ați conectat pentru a verificarea adresei. După acest pas, veți putea 

folosi aplicația. 

https://gamma.com.ai/
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Pagina de început 

 

  

Pasul 1: Creare unei prezentări 

Pentru a crea o prezentare, dați click pe butonul AI Slides din meniul din stânga paginii. De 

asemenea, puteți crea și documente (butonul AI Writing), puteți citi rezumate pentru texte mai lungi (AI 

Summarizer), puteți crea chiar și hărți mentale (butonul AI Mind Map). 
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Pasul 2: Folosește AI pentru a genera structura 

Introduceți o temă pentru care doriți să creați o prezentare (ex: „Present Simple”). Gamma va 

genera automat o structură ce va avea un titlu, principalele subiecte și slide-uri cu conținut. Totul poate fi 

modificat ulterior. 

 

Pasul 3: Editează și personalizează 

După ce prezentarea a fost creată, puteți edita textul direct în slide-uri, puteți adaugă imagini, tabele, 

butoane, videoclipuri, puteți rearanja slide-urile sau puteți folosi teme și stiluri vizuale din bara din stânga.  

Pasul 4: Publică și distribuie 

Pentru a publica sau distribui prezentarea dați click  pe butonul „Share” și astfel puteți trimite link-

ul sau descărca documentul în format PDF. 

Pentru cine este potrivit 

• Profesori- pentru elaborarea de materiale didactice, lecții și proiecte școlare. 

• Persoane fără experiență în design 
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• Creatori de conținut și artiști 

Avantaje 

• Creare rapidă de prezentări 

• Design profesional fără efort 

• Interactivitate și multimedia 

• AI integrat pentru conținut 

Dezavantaje 

• Funcționalități premium contra cost 

• Personalizare limitată 

• Nu este ideală pentru conținut foarte tehnic 

Cost 

Aplicația Gamma oferă trei planuri tarifare: Free, Plus și Pro, adaptate nevoilor diverse ale 

utilizatorilor. 

Planul Free include 400 de credite AI la înscriere (nu se reînnoiesc automat), 20.000 de tokenuri 

AI pentru generarea de conținut, Generare de până la 10 carduri per prezentare, Generare de imagini AI de 

bază, Crearea și partajarea nelimitată de prezentări și pagini web, Export în format PDF și PPT. 

Planul Plus este potrivit pentru utilizatorii care au nevoie de funcționalități avansate și utilizare 

extinsă a AI și are un preț de $10/lună per utilizator și oferă utilizare AI nelimitată, Generare avansată de 

imagini AI, eliminarea siglei "Made with Gamma" de pe prezentări, generare de până la 20 de carduri per 

prezentare, 50.000 de tokenuri AI pentru generarea de conținut și Asistență prioritară. 

Planul Pro este potrivit pentru profesioniști și echipe care necesită personalizare avansată și 

funcționalități complete și are un preț de $20/lună per utilizator și oferă generare de până la 60 de carduri 

per prezentare, 100.000 de tokenuri AI pentru generarea de conținut, generare premium de imagini AI, 

Domenii și URL-uri personalizate, analize detaliate pentru urmărirea interacțiunilor, fonturi personalizate, 

protecție prin parolă pentru prezentări, antete și subsoluri personalizate. 

Model de bună practică 

Gamma poate fi extrem de util la orele de limba engleză și nu numai deoarece avem nevoie de 

prezentări pe anumite teme la aproape toate orele. Gamma ne ajută să prezentăm noțiunile teoretice de 

gramatică într-un mod creativ și mai atractiv pentru elevi. Și probabil cel mai mare avantaj al aplicației este 

acela că ne ajută să economisim foarte mult timp atunci când ne pregătim lecțiile. 

Putem crea o prezentare pentru tema Present Simple în care să se arate ce fel de acțiuni exprimă 

prezentul simplu, cum conjugăm un verb la prezentul simplu și ce expresii de timp apar cu acest timp verbal. 
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După ce ați introdus tema pentru care doriți realizarea unei prezentări, dați click pe butonul 

Generate my presentation. 

 

Și apoi va apărea prezentarea pe care o puteți edita sau o puteți păstra exact așa cum este. 

 

 Tutorial Youtube: 

https://www.youtube.com/watch?v=N_R2nHwnZhU 

 

https://www.youtube.com/watch?v=N_R2nHwnZhU
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Diffit for Teachers 
Link: https://app.diffit.me/ 

  

Diffit for Teachers este o platformă educațională care permite profesorilor să genereze rapid resurse 

didactice personalizate pentru elevi, pe baza unui subiect, text, articol, link video sau document PDF. 

Platforma oferă rezumate, vocabular-cheie, întrebări și activități gata de imprimat sau de utilizat digital. 

2. Cum creezi un cont pe Diffit? 

1. Accesează https://www.diffit.me 

 2. Apasă pe „Create Free Account” și autentifică-te cu Google. 

 3. Confirmă datele instituției sau selectează „I don’t work for a school or district”. 

 

 

3. Cum generezi o resursă educațională? 

După autentificare, introdu un subiect, text sau link. Selectează nivelul de citire, limba (ex: 

engleză), tipul textului (ficțional/informațional) și apoi apasă pe „Generate Resources”. 

https://app.diffit.me/
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4. Ce include o lecție generată cu Diffit? 

- Text adaptat (în funcție de nivelul ales) 

 - Rezumat al textului 

 - Cuvinte-cheie cu definiții și exemple 

 - Întrebări de comprehensiune 

 - Activități grafice (Bubble Map, 3-2-1 Summary etc.) 

 

5. Activități disponibile în Diffit: 

Platforma oferă șabloane de activități pentru învățare activă, vocabular, analiză de text, colaborare 

și gândire critică. Exemple: 

- 3-2-1 What I Learned 

 - Bubble Map Graphic Organizer 

 - Frayer Model Vocabulary Slides 
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6. Exportul activităților și distribuirea în clasă: 

După generarea unei activități, Diffit permite exportarea materialelor în mai multe formate utile: 

 - Google Slides (pentru lucru colaborativ) 

 - PDF (pentru imprimare sau partajare offline) 

 - PowerPoint (pentru prezentări) 

 - Integrare directă în Google Classroom 

 

7. Exemplu de activitate generată – Analiza unei imagini: 

Un exemplu util este activitatea de analiză vizuală, în care elevii trebuie să observe și să formuleze 

întrebări pe baza unei imagini sugestive. Aceasta este o strategie eficientă pentru dezvoltarea gândirii critice 

și a exprimării în scris. 
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Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=nc0IyEkcSPI  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=nc0IyEkcSPI
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Boardmix 
  

Link: https://boardmix.com/ 

 

  Boardmix este o platformă colaborativă digitală de tip whiteboard (tablă interactivă) susținută de 

inteligență artificială, care permite crearea de hărți conceptuale, scheme logice, prezentări vizuale și planuri 

interactive. Este ideală pentru activități  didactice, brainstorming sau proiecte interdisciplinare. 

1. Crearea unui cont. 

După accesarea platformei (https://www.boardmix.com/), poți crea un cont gratuit folosind o 

adresă de email. După logare, vei fi întâmpinat de un panou care îți solicită să creezi prima echipă. Aici 

setezi un nume de echipă, poți invita colegi prin email sau printr-un link de acces. Ai control asupra rolului 

(Editor sau Viewer). 

 

 

 

 

2. Configurarea profilului și rolului în echipă 

Platforma permite personalizarea rolului utilizatorului (profesor, student, trainer, etc.), pentru a 

oferi sugestii și funcții adaptate. Acest pas este util pentru eficientizarea experienței de predare. 

 

 

https://boardmix.com/
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3. Navigarea în platformă 

 

 În panoul lateral stâng se găsesc opțiuni precum: 

 - Home: acces rapid la proiecte recente; 

 - Resource Library și Templates: acces la șabloane; 

 - My Project: spațiul propriu pentru lucrul curent. 

 

 

 

 

 

4. Utilizarea whiteboard-ului interactive 

Boardmix permite crearea de hărți mentale, diagrame, cronologii și scheme funcționale. Poți 

utiliza unelte grafice din stânga, precum forme, linii, text, notițe sau conținut generat de AI. Flowchart-

urile se pot crea manual sau automat, pe baza comenzilor AI. 
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5. Exemplu: diagramă logică cu verbe modale 

Pentru o lecție de limba engleză, profesorul poate crea un flowchart care să ajute elevii să 

identifice și să clasifice verbele modale. Aceasta permite vizualizarea relațiilor logice și utilizarea limbii 

într-un context funcțional. 
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6. Avantaje și dezavantaje 

 

 Avantaje: 

 - Interfață intuitivă și modernă; 

 - Suport AI pentru generarea automată de conținut; 

 - Colaborare în timp real; 

 - Integrare ușoară în lecții. 

 

 Dezavantaje: 

 - Necesită conectare permanentă la internet; 

 - Planul gratuit este limitat (ex: doar 3 fișiere); 

 - Unele funcții avansate necesită plată (ex: exporturi, planuri echipă). 

 

 Costuri: 

 - Plan de bază gratuit; 

 - Plan profesional: de la 4.9 USD/lună; 

 - Planuri pe viață cu reduceri frecvente. 

 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=M46uN6i4pBw  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=M46uN6i4pBw
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Google Earth 
Link: https://earth.google.com/web/ 

 

 

 

Descriere  

Google Earth este o aplicație geografică dezvoltată de Google, care oferă o reprezentare 3D a 

Pământului bazată pe imagini satelitare, fotografii aeriene și date GIS (Geographic Information System). 

Utilizatorii pot explora globul virtual, pot căuta locații, pot vizualiza orașe, monumente, ecosisteme, trasee 

și chiar pot crea propriile tururi virtuale. 

https://earth.google.com/web/
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Caracteristici principale 

• Explorare 3D: Vizualizarea Pământului din orice unghi, cu imagini 3D ale clădirilor, peisajelor și 

altor obiective. 

• Street View: Plimbare virtuală prin orașe, sate sau obiective turistice. 

• Voyager: Secțiune educațională interactivă cu tururi ghidate, lecții, jocuri și povești despre 

geografie, cultură și știință. 

• Crearea de proiecte: Utilizatorii pot crea povești interactive, adăuga text, imagini, videoclipuri și 

marcatori pe hartă. 

• Funcție de măsurare: Permite măsurarea distanțelor între puncte sau suprafețe. 

• Accesibilitate multiplatformă: Disponibil pe web, Android, iOS și ca aplicație desktop. 

 

 

Pentru cine este potrivită aplicația 

• Elevi și profesori (în special în domeniile: geografie, limbi străine, istorie, științe). 

• Exploratori, călători, pasionați de cultură și educație vizuală. 

• Oricine dorește să descopere lumea într-un mod interactiv și vizual. 
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Avantaje 

• Gratuită – Toate funcțiile sunt disponibile fără costuri. 

• Interactivă și vizuală – Ideală pentru învățarea bazată pe explorare și descoperire. 

• Stimulează curiozitatea și gândirea critică. 

• Permite integrarea ușoară în lecții transdisciplinare. 

• Ușor de folosit – Interfață intuitivă, prietenoasă cu elevii. 

 

 

Dezavantaje 

• Necesită conexiune la internet stabilă, mai ales pentru funcțiile de explorare 3D. 

• Poate consuma multe resurse pe dispozitive mai vechi. 

• Nu oferă conținut lingvistic propriu, deci profesorul trebuie să creeze sarcini didactice. 

 

 

Cost 

• Complet gratuit pentru toate categoriile de utilizatori. 

Utilizarea Google Earth în orele de limba engleză ca limbă străină (EFL) 

Google Earth poate fi un instrument excelent pentru a stimula creativitatea, vocabularul și fluența 

în limba engleză, în special prin: 
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1. Proiecte creative de storytelling 

• Elevii creează o „călătorie virtuală” și povestesc în engleză despre locurile vizitate. 

o Exemplu: “My Dream Trip Around the World” – elevii aleg 5 orașe și descriu ce ar face 

acolo. 

2. Descrierea locurilor și culturilor 

• Sarcini de tipul “Describe a famous place using adjectives” sau “Compare two cities” dezvoltă 

vocabularul descriptiv și structurile gramaticale comparative. 

3. Role-play și simulări 

• Elevii își imaginează că sunt ghizi turistici și oferă tururi în engleză. 

o Exemplu: “You are a tour guide in London. Present 3 landmarks to your group.” 

4. Debate și exprimarea opiniilor 

• Utilizarea unor întrebări precum: “Which place would you like to live in and why?” încurajează 

exprimarea personală. 

5. Scriere creativă 

• Se pot crea jurnale de călătorie, scrisori sau e-mailuri fictive bazate pe explorările din Google Earth. 

 

Exemplu de activitate didactică (nivel A2-B1): 

Titlu: Around the World in English 

• Obiectiv: Dezvoltarea vocabularului geografic, exprimarea preferințelor și redactarea de texte 

descriptive. 

• Sarcină: Elevii aleg 3 locații din Google Earth, realizează capturi de ecran, apoi scriu o scurtă 

prezentare (50-100 de cuvinte) pentru fiecare locație. 

• Formă de prezentare: Orală sau în format de prezentare Google Slides, în limba engleză. 

Evaluare: Se evaluează corectitudinea gramaticală, coerența ideilor și vocabularul utilizat. 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=7wsYJnnL2yM  

 

https://www.youtube.com/watch?v=7wsYJnnL2yM
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Audacity 
  

Link: https://www.audacityteam.org/ 

Ghid vizual: Utilizarea aplicației Audacity în predarea limbii engleze 

Audacity este o aplicație gratuită de înregistrare și editare audio. Este folosită pe scară largă în 

educație pentru dezvoltarea abilităților de exprimare orală, pronunție și ascultare. Acest ghid vizual te va 

învăța pas cu pas cum să folosești Audacity în mod eficient la clasă. 

1. Interfața principală Audacity 

După instalarea aplicației de la adresa https://www.audacityteam.org/, aceasta este interfața 

principală. Elevii sau profesorul pot apăsa pe butonul roșu pentru a începe înregistrarea, apoi pe stop și play 

pentru ascultare și verificare. 

 

2. Organizarea fișierelor audio cu audio.com 

Pentru a salva și partaja materialele audio, recomandăm crearea unui cont gratuit pe 

https://audio.com. După crearea contului, poți încărca fișiere MP3 exportate din Audacity, le poți organiza 

pe proiecte și le poți distribui cu elevii. 

 

https://www.audacityteam.org/
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3. Adăugarea efectelor sonore în lecții 

Pentru povești sau dramatizări, poți căuta efecte sonore pe audio.com în categoria 'Sound Effects'. 

Caută sunete precum: vânt, râs, apă, pași etc. Acestea pot fi importate în Audacity și inserate în proiecte 

audio educaționale. 

 

4. Gestionarea proiectelor și colaborare 

Aplicația audio.com permite gestionarea proiectelor audio pe clase sau teme. Profesorul poate crea 

un folder pentru fiecare activitate, iar elevii pot adăuga înregistrările proprii. Se pot adăuga comentarii și 

evaluări. 

 

Concluzie 

Audacity este un instrument complet pentru stimularea vorbirii, creativității și învățării colaborative 

în limba engleză. Combinația dintre aplicația desktop și platforma audio.com oferă un ecosistem digital 

complet pentru predarea modernă a limbilor străine. 
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Pași de instalare și utilizare 

     Instalare: 

• Intră pe https://www.audacityteam.org 

• Selectează sistemul de operare 

• Descarcă aplicația și urmează pașii de instalare 

   Interfață de bază: 

• Butoane: Record ( ), Play (  ), Stop (  ) 

• Unde sonore vizibile pentru fiecare înregistrare 

• Opțiuni de editare: tăiere, mutare, aplicare efecte 

    Creare cont pe audio.com: 

• Poți salva proiectele audio online 

• Permite organizarea fișierelor, colaborarea și transcriere automată 

    Căutare efecte sonore: 

• Accesează categoria “Sound Effects” 

• Ex: „wind”, „train”, „laugh”, „door” etc. 

• Ideal pentru povești, jocuri de rol, proiecte creative 

      Organizarea proiectelor Audacity: 

• Posibilitate de backup, versiuni multiple 

• Adăugare de comentarii și colaborare cu elevii 

 

Utilizarea aplicației în educație 

     Activități propuse: 

  Pronunție și fluență 

• Elevii citesc texte și se înregistrează 

• Se ascultă în clasă și se oferă feedback 

  Podcasturi tematice 

• Subiecte: „My favorite book”, „School news”, „Teen trends” 

• Se lucrează în perechi sau echipe 

  Efecte sonore în storytelling 

https://www.audacityteam.org/
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• Elevii înregistrează povești scurte 

• Adaugă efecte din audio.com pentru atmosferă 

  Dictare digitală 

• Profesorul înregistrează un text 

• Elevii transcriu și verifică în perechi 

  Interviuri simulate 

• Jocuri de rol: jurnalist–actor, profesor–elev etc. 

• Se înregistrează și se analizează vocabularul 

 

Beneficii 

   Îmbunătățirea pronunției și ascultării 

    Implicarea activă a elevilor 

    Proiecte creative cu suport audio 

    Posibilitate de lucru asincron 

    Compatibil cu alte aplicații (Padlet, Google Classroom, Canva) 

 

Dezavantaje 

    Necesită căști cu microfon pentru calitate optimă 

     Timp suplimentar pentru editare audio 

     Necesită conectivitate bună pentru partajare în cloud 

     Interfață complet în engleză – poate necesita explicații suplimentare la început 

 

Costuri 

• Aplicația Audacity este gratuită 

• Opțional, pentru backup și colaborare, se poate folosi audio.com, care are planuri gratuite și 

premium (ex: 6.99$/lună cu plată anuală) 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=vlzOb4OLj94  

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=vlzOb4OLj94
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ELSA SPEAK – English Language Speech Assistant 
Link: https://elsaspeak.com/en/ 

Descriere: 

-          Aplicație distractivă și captivantă, care permite îmbunătățirea abilităților de comunicare în limba 

engleză; 

-          Sunt utilizate date vocale ale persoanelor care vorbesc cu diferite accente; ELSA poate recunoaște 

tiparele de vorbire ale non-nativilor; 

-       Aplicația se poate descarca simplu pe telefon;

 

 

-          Utilizatorul se poate loga folosind cont Google, Facebook sau Email; 

-          Sunt solicitate răspunsuri la câteva întrebări, astfel încât să se poată crea un profil personalizat al 

utilizatorului și apoi un plan de studiu; 

https://elsaspeak.com/en/
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-          În funcție de subiectele preferate alese, de nivelul de limba engleză și scopul pregătirii, ELSA 

inițiază conversații cu persoana logată;  

 

ELSA SPEAK PENTRU PROFESORI: 
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-          Profesorul poate: 

-          oferi acces elevilor la exerciții de speaking; 

-          crea lecții personalizate; 

-          măsura timpul de lucru al elevilor, precum și progresul acestora în timp real. 

  

AVANTAJE generale: 

1. Feedback de pronunție bazat pe inteligență artificială: 

• Detectare precisă a erorilor: 

• Feedback personalizat: 

Exerciții interactive pentru a exersa și îmbunătăți pronunția în diferite domenii, inclusiv accentul, 

intonația și structura propozițiilor. 

2. Învățare personalizată: 

• Lecții adaptive: Aplicația adaptează lecțiile la nevoile individuale și stilurile de învățare. 

• Planuri de studiu personalizabile 

• Urmărirea progresului: ELSA Speak urmărește progresul și oferă informații despre domeniile în care 

utilizatorii se îmbunătățesc. 

3. Învățare interactivă și captivantă: 

• Exersarea conversației; 

• Gamificare; 
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• Exerciții interactive; 

4. Funcții suplimentare: 

• Verificarea ascultării; 

• Dezvoltarea vocabularului; 

5. Perioadă de încercare gratuită – 7 ZILE - înainte de a o achiziționa. 

6. Abilități de vorbire îmbunătățite: 

• Accent redus: ELSA Speak poate ajuta utilizatorii să-și reducă accentul și să vorbească mai fluent. 

• Încredere sporită: prin îmbunătățirea pronunției, utilizatorii câștigă încredere în abilitățile lor de vorbire 

în limba engleză. 

• Îmbunătățire generală - vocabular, gramatică și fluență. 

  

DEZAVANTAJE: 

• Focus limitat: se concentrează în principal pe pronunție, intonație și reducerea accentelor și nu acoperă 

alte aspecte ale învățării limbii engleze, cum ar fi gramatica sau vocabularul. 

• Rigiditatea accentelor: se bazează pe un accent american din manuale, care poate să nu reflecte cu 

exactitate nuanțele tuturor vorbitorilor nativi de limba engleză. 

• Cerințe tehnice: smartphone și de o conexiune activă la internet pentru a utiliza aplicația. 

• Limitări de conținut: unele subiecte și conținut pot fi restricționate la versiunea plătită. 

Recunoaștere sonoră inconsistentă: utilizatorii au raportat cazuri în care aplicația are dificultăți în a 

recunoaște vorbirea, chiar și atunci când aceasta sună corect. 

• Fără opțiune de accent britanic: aplicația nu are o setare de accent britanic, ceea ce poate fi un dezavantaj 

pentru utilizatorii care învață sau exersează cu acel accent. 

• Exerciții repetitive: jocurile de învățare pot fi repetitive, utilizatorii putând repeta aceleași cuvinte și 

expresii dacă revin la exerciții. 

• Interfață de utilizator slabă: unii utilizatori au raportat probleme cu aspectul aplicației și timpi de 

deschidere lenți. 

• Nu se pot schimba limbile - doar limba engleză. 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=Vgp1SU2et-U  

  

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Vgp1SU2et-U
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Rosetta Stone 
  

1.  Link: https://eu.rosettastone.com/ 

  

Rosetta Stone utilizează o metodă bazată pe imersiune completă, care presupune învățarea unei 

limbi prin expunere exclusivă la conținut în limba țintă. Această metodă imită modul natural în care copiii 

își însușesc limba maternă, prin asocierea sunetelor, imaginilor și acțiunilor, fără a apela la traduceri. 

Platforma oferă o experiență personalizată, integrând tehnologii avansate de recunoaștere vocală 

(TruAccent™), evaluări continue și lecții adaptate nivelului și progresului fiecărui utilizator. 

 Crearea contului și accesarea aplicației: 

 

Pentru a începe utilizarea aplicației Rosetta Stone, urmați acești pași: 

• Accesați site-ul oficial: https://www.rosettastone.com/ 

• Dați click pe „Sign In” sau „Get Started”. 

• Alegeți opțiunea de creare cont și introduceți datele personale (nume, adresă de email, parolă). 

• Selectați limba pe care doriți să o învățați. 

• După activare, veți avea acces la interfața principală a platformei. 

• Aplicația este disponibilă și pentru mobil (Android/iOS). 

Utilizarea aplicației în context educațional: 

Aplicația poate fi utilizată atât în cadrul lecțiilor desfășurate la clasă, cât și ca instrument 

suplimentar pentru studiul individual. Profesorii pot încuraja elevii să parcurgă lecții interactive și să 

exerseze pronunția folosind funcția de recunoaștere vocală. 

https://eu.rosettastone.com/


47 
 

Lecțiile sunt structurate tematic și includ activități pentru dezvoltarea competențelor de ascultare, 

vorbire, citire și înțelegere orală. Platforma poate fi integrată în lecțiile de limbi străine ca suport digital, 

adaptat la ritmul fiecărui elev. 

 Beneficiile utilizării Rosetta Stone în educație: 

✔ Metodă naturală de învățare – fără traduceri, bazată pe asocieri vizuale și auditive. 

✔ Adaptabilitate – conținut personalizat în funcție de nivel și progres. 

✔ Feedback instant – aplicația corectează automat răspunsurile și pronunția. 

✔ Accesibilitate multiplatformă – funcționează pe desktop, tabletă și telefon. 

✔ Motivație crescută – design atractiv și structură de tip „gamification”. 

 Limitări și dezavantaje: 

 Lipsa traducerilor poate îngreuna învățarea pentru începători absoluti. 

 Necesită conexiune permanentă la internet pentru acces complet. 

 Accesul gratuit este limitat la lecții demonstrative. 

 Nu acoperă în detaliu gramatica explicită, ci o încorporează implicit în context. 

Costuri și opțiuni de abonament: 

Platforma oferă mai multe planuri de abonament: 

• Acces demo: gratuit, conținut limitat. 

• Abonamente individuale: 

   - 3 luni – aproximativ 35 USD. 

   - 12 luni – aproximativ 95 USD. 

   - Acces pe viață – aproximativ 179 USD pentru o limbă. 

Instituțiile educaționale pot solicita oferte personalizate pentru licențe multiple. 

Rosetta Stone este o soluție educațională complexă, potrivită pentru elevi, studenți și cadre 

didactice. Utilizată inteligent, poate sprijini dezvoltarea autonomiei în învățare și poate contribui 

semnificativ la progresul lingvistic individual. Integrarea sa în activitățile didactice poate aduce un plus de 

interactivitate și eficiență procesului educațional. Rosetta Stone utilizează metoda „Dynamic Immersion”, 

care presupune învățarea limbii țintă fără traduceri, prin asocierea directă a cuvintelor și frazelor cu imagini 

și sunete. 

1. Ce este Rosetta Stone for Schools? 

Rosetta Stone for Schools este o platformă educațională digitală dedicată învățării limbilor străine, 

concepută special pentru utilizarea în instituții de învățământ. Platforma folosește metoda imersiunii 

complete, oferind lecții interactive care dezvoltă abilități de înțelegere, vorbire, citire și ascultare fără a 

recurge la traduceri directe. 
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2. Avantaje pentru cadrele didactice: 

- Acces la conținut structurat pe niveluri de dificultate și competențe lingvistice 

 - Feedback imediat pentru elevi prin tehnologia TruAccent (recunoaștere vocală) 

 - Monitorizarea progresului elevilor prin rapoarte detaliate 

 - Acces online de pe orice dispozitiv – desktop, tabletă sau telefon 

 - Posibilitate de personalizare a lecțiilor și de lucru sincron sau asincron 

3. Cum se obține accesul pentru școli: 

Pentru a utiliza Rosetta Stone în școală, cadrele didactice sau instituțiile trebuie să solicite o ofertă 

personalizată. Formularul de cerere este disponibil pe site-ul oficial. După completare, echipa Rosetta Stone 

va oferi detalii suplimentare și va programa o demonstrație. 

 

4. Exemplu video de implementare: 

Pentru a vedea cum funcționează Rosetta Stone în mediul educațional, accesați următorul clip 

demonstrativ: 

   https://youtu.be/c5ag-m867gI  

5. Recomandări de utilizare în clasă: 

- Utilizați platforma pentru lecții de consolidare a vocabularului și pronunției 

 - Alocați activități individuale și monitorizați progresul în platformă 

 - Integrați Rosetta Stone în orele hibride sau în sistem blended learning 

 - Folosiți lecțiile ca suport digital pentru teme sau recapitulări 

6. Costuri și contact: 

Costul licențelor variază în funcție de numărul de utilizatori și durata abonamentului. Pentru o 

ofertă concretă, completați formularul din secțiunea „For Schools” de pe site-ul oficial Rosetta Stone. 

Echipa va reveni cu detalii adaptate nevoilor instituției dumneavoastră. 

 

https://youtu.be/c5ag-m867gI
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Grammarly  
Link: https://www.grammarly.com 

Ce este Grammarly? 

Grammarly este un asistent de scriere bazat pe inteligență artificială, care oferă sugestii în timp real 

pentru îmbunătățirea gramaticii, ortografiei, punctuației și stilului. Funcționează ca extensie de browser, 

aplicație desktop și mobilă și se integrează ușor în Google Docs, Microsoft Word și alte platforme. 

 

Cum se folosește? 

1. Creează un cont gratuit pe site-ul oficial. 

2. Instalează extensia Grammarly pentru browser sau aplicația pentru computer/telefon. 

3. Scrie textul tău, iar Grammarly oferă sugestii automate pentru îmbunătățirea acestuia. 

 

https://www.grammarly.com/
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Caracteristici principale 

- Corectează greșelile gramaticale și de ortografie. 

- Sugerează îmbunătățiri de stil și ton. 

- Detectează conținutul plagiat (în versiunea premium). 

- Sugerează formulări alternative și mai clare. 

- Funcționează pe multiple platforme și dispozitive. 
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Pentru cine este potrivit? 

- Profesori: pentru revizuirea materialelor și oferirea de feedback elevilor. 

- Elevi: pentru redactarea corectă a eseurilor, temelor sau lucrărilor. 

- Instituții educaționale: pentru integrarea unui instrument modern de scriere și verificare. 

Avantaje 

- Interfață intuitivă și ușor de folosit. 

- Sugestii în timp real, fără a fi nevoie de corectare manuală. 

- Posibilitatea de a personaliza tonul și nivelul de formalitate. 

- Reduce semnificativ timpul necesar pentru editare. 

Dezavantaje 

- Versiunea gratuită are acces limitat la funcțiile avansate. 

- Necesită conexiune la internet pentru funcționalitate completă. 

- Funcționează doar în limba engleză. 
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Costuri 

- Gratuit: acces la corectarea de bază. 

- Premium: acces complet la toate funcțiile avansate. 

- Enterprise: pentru organizații – include suport și funcții personalizate. 

 

Exemple practice de utilizare 

- Un profesor de limba engleză folosește Grammarly pentru a revizui eseuri și a oferi feedback clar. 

- Un elev de liceu își verifică lucrarea de diplomă pentru greșeli gramaticale și plagiat. 

- O școală integrează Grammarly pentru a-i ajuta pe elevi să-și îmbunătățească abilitățile de scriere 

academică. 

 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=1HL30Ny9tyI  

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=1HL30Ny9tyI
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ChatGBT 
https://chatgpt.com   

Descriere: 

ChatGPT este un asistent virtual inteligent, creat de OpenAI, care poate conversa natural și clar în 

limba română și în multe alte limbi. În educație, el devine un sprijin real pentru elevi și profesori. Poate 

explica lecții pe înțelesul tuturor, ajută la redactarea temelor sau referatelor, corectează texte și oferă idei 

atunci când inspirația lipsește. De asemenea, poate traduce sau simplifica informații mai dificile. Nu 

înlocuiește rolul profesorului, ci îl susține, contribuind la o învățare mai accesibilă, personalizată și 

prietenoasă. 

 

Utilizare 

Pentru elevi: 

1. Explicații pe înțelesul lor 

 Exemplu: Un elev de clasa a VII-a nu înțelege ecuațiile cu o necunoscută. ChatGPT îi explică pas 

cu pas, cu exemple simple. 

2. Ajutor la teme și proiecte 

 Exemplu: Un elev trebuie să scrie un eseu despre „Prietenia în literatura română”. ChatGPT îl 

ajută să structureze ideile și să formuleze introducerea și concluzia. 

3. Verificarea greșelilor 

 Exemplu: Un elev scrie un text în limba engleză și îl cere lui ChatGPT să-l corecteze gramatical 

și stilistic. 

4. Pregătire pentru examene 

 Exemplu: Un elev de liceu folosește ChatGPT pentru a rezolva teste grilă la biologie și a învăța 

concepte-cheie pentru Bacalaureat. 

 

https://chatgpt.com/
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Pentru profesori: 

1. Crearea de materiale didactice 

 Exemplu: Un profesor cere lui ChatGPT să genereze o fișă de lucru pentru clasa a IV-a despre 

părțile de vorbire. 

2. Idei pentru activități interactive 

 Exemplu: Un cadru didactic caută idei de jocuri educative pentru ora de engleză. ChatGPT oferă 

sugestii creative adaptate vârstei elevilor. 

3. Evaluare rapidă 

 Exemplu: Profesorul introduce răspunsurile elevilor, iar ChatGPT îl ajută să verifice 

corectitudinea și să ofere feedback constructiv. 

4. Traducerea și adaptarea conținutului 

 Exemplu: Un profesor vrea să traducă o lecție din limba franceză în română și să o adapteze 

pentru elevii săi. ChatGPT face ambele lucruri rapid. 

  

Caracteristici principale: 

- Răspunde instant la întrebări, pe înțelesul oricui. 

- Vorbește în mai multe limbi – inclusiv româna. 

- Îți explică lecțiile, te ajută să scrii, să corectezi și să înțelegi. 

- Poate genera texte creative, cod, eseuri, rezumate sau exerciții. 

- Funcționează ca un partener digital – nu obosește, e mereu disponibil. 

Pentru cine este potrivit: 

- Elevi de toate vârstele, inclusiv cei care învață în mod independent. 

- Profesori care vor să economisească timp și să personalizeze predarea. 

- Studenți, părinți sau oricine are nevoie de ajutor cu textele sau învățarea. 

- Școli care folosesc metode moderne, digitale sau învățare la distanță. 

Avantaje: 

- Ușor de folosit, nu trebuie să instalezi nimic. 

- Rapid, clar și accesibil – explică pe scurt sau pe larg, cum vrei. 

- Se potrivește tuturor materiilor, de la română la matematică sau biologie. 

- Îți oferă idei atunci când nu știi de unde să începi. 

Dezavantaje: 

- Nu toate răspunsurile sunt 100% corecte – e bine să le verifici. 
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- Are nevoie de internet ca să funcționeze. 

- Versiunea gratuită are unele limitări (viteza, unele funcții avansate). 

- Nu are memorie permanentă – nu își amintește ce i-ai spus data trecută. 

Cost: 

- Gratuit: Funcții de bază, suficiente pentru majoritatea utilizărilor. 

- Plus (~20 USD/lună): Acces mai rapid, model mai performant (GPT-4), răspunsuri mai clare și mai 

detaliate. 

Funcționalități suplimentare (în varianta Plus): 

- Răspunde mai clar și mai repede, chiar și la întrebări complicate. 

- Poți folosi extensii, imagini, browsing și altele. 

- Ideal pentru profesori, elevi în an terminal, studenți sau profesioniști. 

 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=gQJOXn4NG40  

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=gQJOXn4NG40
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DUOLINGO 
Link: https://www.duolingo.com/ 

 

Descriere 

Duolingo este o platformă gratuită de învățare a limbilor străine, disponibilă ca aplicație mobilă și 

website. A fost lansată în 2011 și este astăzi una dintre cele mai populare aplicații educaționale din lume. 

Duolingo oferă cursuri interactive în peste 40 de limbi, printr-o metodă de tip micro-învățare și gamificare. 

Aplicație are o interfață simplă, ușor de folosit de către copii și conține exerciții scurte și variate 

(alegere multiplă, completare, ascultare, pronunție), exerciții de recunoaștere vocală, repetiție spațiată 

pentru fixarea cunoștințelor, elemente de gamificare (puncte XP, niveluri, insigne, victorii zilnice). 

Crearea contului si logarea 

Primul pas pentru a începe utilizarea platformei este să dați click pe butonul ”Get Started” și veți 

ajunge la o pagină de unde puteți selecta limba pe care doriți să o învățați. 

 

https://www.duolingo.com/
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După acest pas, veți fi redirecționat către o pagină unde trebuie să răspundeți la întrebarea ”ce limbă 

vorbiți?”, apoi vă întreabă de ce vreți să învățați limba engleză. 

 

Odată selectat răspunsul, urmează o altă serie de întrebări legate de nivelul de engleză pe care îl 

aveți în prezent, durata zilnică pe care doriți să o petreceți învățând limba engleză. 

 

Platforma vă ajută chiar și în stabilirea nivelui dvs. de limba engleză. 
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Și acum sunteți gata să începeți să învățați limba engleză sau oricare limbă disponibilă pe platforma 

Duolingo care este gratuită. 

Profesorii pot crea cont separat pe Duolingo for Schools. Duolingo for Schools are o serie de 

avantaje precum crearea de clase virtuale în care profesorii pot organiza elevii în clase digitale și pot 

gestiona conținutul educațional, atribuirea de lecții și exerciții: Se pot selecta lecții specifice pentru a fi 

completate de elevi, în funcție de nivelul și obiectivele curriculare, monitorizarea progresului pentru 

rapoarte detaliate despre activitatea fiecărui elev, inclusiv timpul petrecut în aplicație și acuratețea 

răspunsurilor, Feedback în timp real astfel că elevii primesc feedback imediat asupra răspunsurilor, iar 

profesorii pot interveni prompt pentru a corecta eventualele neînțelegeri, acces fără reclame: În modul de 

clasă, aplicația nu afișează reclame, oferind o experiență de învățare neîntreruptă . 

Pentru a începe să utilizezi Duolingo for Schools, accesează schools.duolingo.com și creează un 

cont de profesor. După configurarea clasei, poți invita elevii să se alăture printr-un cod de clasă sau un link 

direct. Platforma este ușor de integrat în activitățile didactice și poate fi utilizată atât în clasă, cât și pentru 

teme sau învățare individuală. 

Pentru cine este potrivit? 

• Copii și adolescenți (8+ ani) 

• Elevi și studenți 

• Adulți care doresc să învețe o limbă străină de la zero 

Avantaje 

• Accesibilitate ridicată 

• Gamificare motivantă 

• Învățare prin repetiție și practică activă 

• Gamă largă de limbi 

Dezavantaje 

• Nu oferă context cultural sau conversațional autentic 

• Conținut uneori superficial 

• Lipsa unei progresii structurate pentru scopuri academice 

Cost 

Duolingo este complet gratuită pentru toți utilizatorii. Pot fi accesate toate cursurile și lecțiile fără 

a plăti nimic, dar acestea pot fi întrerupte de scurte reclame. Există și o variantă premium care costă 12,99 

USD/lună și oferă conținut fără reclame, acces offline la lecții și vieți (inimi) nelimitate. 

Model de bună practică 

La clasă, Duolingo poate fi utilizat, de exemplu, la clasa a V-a pentru dezvoltarea vocabularului în 

limba engleză pe tema ”Aninals- vocabulary and simple sentences”. Elevii pot lucra de pe propriile 

telefoane sau platforma poate fi accesată de pe tablele inteligente existente în școală. Profesorul prezintă 

tema lecției și scopul activității (exersarea vocabularului despre animale). Elevii lucrează individual sau în 

https://schools.duolingo.com/
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perechi de pe propriile telefoane, progesorul poate monitoriza activitatea copiilor prin intermediul Duolingo 

For schools. 

La finalul activității, elevii vor fi capabili să: 

• recunoască și să utilizeze vocabularul de bază referitor la animale; 

• formuleze propoziții afirmative și interogative simple în limba engleză folosind noile cuvinte; 

• exerseze pronunția cu ajutorul aplicației Duolingo; 

• învețe în mod autonom printr-un instrument digital educațional. 

 Instrucțiuni pentru elevi 

• Conectează-te pe Duolingo 

  Accesează platforma www.duolingo.com sau deschide aplicația Duolingo pe telefon/tabletă. 

•   Loghează-te cu contul tău. 

• Accesează lecția „Animals” 

 -Caută lecția Animals (începător – Basic Vocabulary). 

 -Completează toate exercițiile din această secțiune: vocabular, alegere multiplă, completare de 

propoziții, pronunție și ascultare. 

• Notează în caiet 

a) 5 cuvinte noi învățate 

 b) 2 propoziții afirmative cu animale (ex: "The dog is small.") 

 c) 2 întrebări pe care ai putea să le formulezi (ex: "Is this a cat?") 

 Tutorial Youtube:  https://www.youtube.com/watch?v=wmdG-uZk6JY 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.duolingo.com/
https://www.youtube.com/watch?v=wmdG-uZk6JY
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Busuu 
Link: https://www.busuu.com 

 

 

 

 Descriere: 

Busuu este o platformă de învățare a limbilor străine disponibilă pe web și mobil (iOS și 

Android), care permite utilizatorilor să învețe una dintre cele peste 10 limbi oferite, inclusiv engleză, 

spaniolă, franceză, germană, italiană, japoneză, chineză și altele. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.busuu.com/
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Crearea contului si logarea: 

 

 

 

 

 

Caracteristici principale 

• Lecții structurate: Conținutul este organizat pe niveluri (de la A1 la B2), conform Cadrului 

European Comun de Referință pentru Limbi (CECRL). 

• Exerciții variate: Activități de vocabular, gramatică, ascultare, citire și scriere. 

• Conversații reale: Utilizatorii pot interacționa cu vorbitori nativi din întreaga lume pentru a primi 

feedback asupra exercițiilor scrise și orale. 

• Planuri de învățare personalizate: Aplicația creează un program adaptat obiectivelor și timpului 

disponibil al utilizatorului. 

• Mod offline: Lecțiile pot fi descărcate și accesate fără conexiune la internet. 

• Recunoaștere vocală: Ajută la îmbunătățirea pronunției prin exerciții orale. 
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Pentru cine este potrivită 

Busuu este ideală pentru: 

• Începători care doresc să învețe o limbă de la zero. 

• Elevi sau studenți care vor să-și consolideze cunoștințele. 

• Adulți ocupați care preferă lecții scurte și flexibile. 

• Persoane care vor să practice cu vorbitori nativi, într-un mod social. 
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Avantaje: 

• Interacțiune reală cu vorbitori nativi 

• Lecții clare și bine structurate 

• Design prietenos și ușor de folosit 

• Accent pe comunicare practică 



64 
 

 

Cost 

• Versiunea gratuită: Oferă acces limitat la lecții și funcționalități. 

• Versiunea Premium/Premium Plus: Include lecții complete, corectări de la nativi, planuri 

personalizate, acces offline și progres sincronizat pe mai multe dispozitive. 

 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=QTjarYowwL8  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=QTjarYowwL8
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MEMRISE 
Link: https://www.memrise.com  

 

 

 

Descriere: 

Memrise este o platformă de învățare a limbilor străine care combină tehnologia cu principiile 

cognitive ale memoriei și repetiției spațiate. Aplicația oferă lecții scurte, dinamice și bazate pe conținut 

video cu vorbitori nativi, menite să dezvolte vocabularul, pronunția și înțelegerea limbii într-un mod natural 

și plăcut. 

Crearea contului si logarea: 

 

 

 

 

https://www.memrise.com/
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Caracteristici principale: 

• Învățare bazată pe video real: Lecții cu videoclipuri ale vorbitorilor nativi, pentru o învățare 

autentică și contextuală. 

• Repetiție spațiată: Algoritmi care te ajută să reții pe termen lung prin revizuirea periodică a 

cuvintelor. 

• Gamificare: Puncte, niveluri și provocări pentru a menține motivația. 

• Lecții personalizate: Conținut adaptat nivelului și ritmului fiecărui utilizator. 

• Aplicație mobilă și web: Disponibilă pe Android, iOS și desktop. 

• Offline mode: Lecțiile pot fi descărcate și accesate fără conexiune la internet (în varianta premium). 

 

 

Pentru cine este potrivită 

Aplicația este potrivită pentru: 

• Începători care doresc să învețe o limbă nouă de la zero. 

• Elevi/studenți care vor să-și îmbunătățească vocabularul. 

• Călători sau profesioniști care vor să învețe expresii utile rapid. 
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Avantaje: 

• Metodă de învățare eficientă și prietenoasă. 

• Conținut variat și actualizat. 

• Experiență personalizată. 

• Suport pentru învățarea în ritm propriu. 

 

 

Dezavantaje: 

• Concentrare mai mult pe vocabular decât pe gramatică. 

• Acces complet la funcționalități doar în versiunea premium 

• Limba Româna nu se regăsește ca limba de baza pentru vorbitorii nativi  

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=cUt5ndzDwnI  

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=cUt5ndzDwnI


68 
 

Lingvist 
Link: https://lingvist.com/ 

 

 

Descriere 

Lingvist este o aplicație de învățare a limbilor străine bazată pe inteligență artificială, care 

adaptează conținutul în funcție de nivelul și progresul fiecărui utilizator. Accentul este pus pe vocabularul 

de uz frecvent și pe învățarea rapidă, eficientă, într-un mod personalizat. 

Aplicația utilizează tehnici de memorare pe termen lung (spaced repetition) și algoritmi inteligenți 

pentru a ajuta utilizatorii să învețe limbi străine într-un timp mai scurt, cu accent pe context și utilizarea 

reală a cuvintelor. 

 

Crearea contului si logarea: 

 

 

 

 

https://lingvist.com/
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Caracteristici principale 

• Algoritm personalizat: se adaptează automat la nivelul utilizatorului, oferind exerciții relevante 

și utile. 

• Vocabular frecvent: se concentrează pe cele mai folosite cuvinte din limba țintă. 

• Repetiție spațiată (spaced repetition): tehnică dovedită științific pentru memorare eficientă. 

• Statistici detaliate: urmărește progresul și oferă feedback constant. 

• Conținut personalizat: poți adăuga texte proprii, iar aplicația generează vocabular din ele. 

• Teme gramaticale și de vocabular: axate pe uz practic, nu pe teorie greoaie. 

• Disponibilă pe web și mobil (iOS și Android). 

 

 

 

Pentru cine este potrivită 

• Elevi și studenți care învață o limbă străină și doresc un instrument suplimentar. 

• Adulți ocupați care vor să învețe în ritmul propriu, fără presiune. 

• Profesioniști care au nevoie să învețe rapid vocabular specific. 

• Începători până la nivel intermediar (A1 – B2), în special cei interesați de vocabular activ și 

conversație. 
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Avantaje 

• Interfață intuitivă și ușor de folosit 

• Progres rapid datorită algoritmului inteligent 

• Lecții scurte, eficiente – ideale pentru învățare în pauze scurte 

• Posibilitatea de a crea lecții personalizate din texte proprii 

• Accent pe vocabular util în viața reală 

• Funcțional pe mai multe platforme (mobil/web) 

 

Dezavantaje 

•  Gama de limbi disponibile este mai restrânsă comparativ cu alte aplicații (ex. Duolingo) 

• Nu este ideal pentru învățarea gramaticii în profunzime 

• Mai puține funcționalități gratuite – versiunea free este limitată 

• Lipsa de elemente ludice/jocuri poate face experiența mai „serioasă” și mai puțin motivantă pentru 

unii 

• Limba Româna nu se regăsește ca limba de baza pentru vorbitorii nativi  

 

Cost 

• Versiune gratuită: acces limitat (număr restrâns de cuvinte și exerciții zilnice). 

• Versiune Premium (cu acces complet): 

o Abonament lunar: ~9,99 EUR/lună 

Abonament anual: ~79,99 EUR/an 

 (Prețurile pot varia ușor în funcție de regiune și promoții.) 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=0FoNJGQ2ZR0  

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=0FoNJGQ2ZR0
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MONDLY 
Link: https://www.mondly.com 

 

  

Descriere 

  Mondly este o platformă digitală de învățare a limbilor străine, disponibilă ca aplicație mobilă și 

website, care oferă lecții interactive în peste 40 de limbi. A fost dezvoltată de compania românească ATi 

Studios și se bazează pe metode moderne de învățare, cum ar fi recunoașterea vocală, realitatea augmentată 

(AR), chatboturi conversaționale și micro-învățarea. 

Mondly poate deveni un instrument complementar eficient în procesul educativ în predarea limbilor 

străine (ex. engleză, franceză). Iată câteva modalități de utilizare: 

• Exersarea vocabularului și a pronunției- Elevii pot folosi aplicația pentru a învăța cuvinte noi 

pe teme prestabilite (alimente, animale, familie etc.) și pentru a exersa pronunția cu ajutorul funcției 

de recunoaștere vocală. 

• Activități de conversație virtuală- Mondly include un chatbot cu care elevii pot purta conversații 

simulate, exersând structuri de dialog într-un mod captivant și autonom. 

• Realitate augmentată (AR)- Dacă este disponibilă, funcția AR poate transforma lecțiile în 

experiențe imersive, oferind o modalitate inovativă de învățare vizuală și auditivă. 

• Gamificare și motivație- progresul elevilor este recompensat prin puncte, insigne și niveluri, ceea 

ce stimulează participarea activă și continuă.ț 

• Învățare personalizată și diferențiată- Profesorul poate recomanda elevilor lecții adaptate 

nivelului lor, oferindu-le ocazia de a avansa în ritmul propriu. 

 

 

 

https://www.mondly.com/
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Crearea contului si logarea 

Pentru a putea folosi platforma primul lucru ce trebuie făcut este alegerea limbii pe care doriți să o 

învățați. 

 

După apăsarea butonului Start Learning, va apărea o fereastră care conține lecții pe diferite noțiuni 

de vocabular, iar în stânga sus puteți vedea butonul Neconectat. Dați click pentru a vă putea crea un cont 

pentru a vă putea urmări progresul. 
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Completați câmpurile cu informațiile cerute, apoi alegeți metoda de conectare care vi se potrivește. 

Odată ce ați creat contul, veți ajunge la pagina cu lecții organizate pe diferite teme. 

 

Spre exemplu, la categoria “Bună!” sunt 6 lecții de vocabular, o lecție pe conversație, o lectie de 

recapitulare și un test de progres. 
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Pentru cine este potrivit 

• Elevi și studenți ca lucru suplimentar la cursurile tradiționale sau ca practică individuală. 

• Adulți care învață din pasiune sau pentru muncă 

• Profesori -pot recomanda aplicația elevilor pentru exersarea limbii în afara clasei. 

Avantaje: 

• Varietate mare de limbi 

• Interfață atractivă și ușor de folosit 

• Conținut structurat pe teme 

• Funcții tehnologice moderne 
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Dezavantaje: 

• Gramatică superficială, aplicația se concentrează pe vocabular și expresii, nu pe explicații 

gramaticale detaliate. 

• Conversații limitate, predefinite și nu foarte flexibile 

• Versiunea gratuită este limitată 

Cost: 

Aplicația Mondly oferă atât o versiune gratuită, cât și opțiuni premium pentru învățarea limbilor 

străine. Versiunea gratuită include accesul la lecții zilnice, categoria „Hello” completă și o lecție cu chatbot 

pentru exersarea conversațiilor. De asemenea, utilizatorii pot activa o perioadă de probă gratuită de 7 zile 

pentru a explora conținutul premium al aplicației. 

Abonamentul premium oferă acces complet la toate funcționalitățile aplicației, și anume peste 250 

de lecții structurate pe 40 de categorii tematice, acces la toate lecțiile zilnice, chestionarele săptămânale și 

provocările lunare, funcționalități avansate precum recunoașterea vocală, chatbot interactiv, realitate 

augmentată (AR) și realitate virtuală (VR), conținut disponibil în 41 de limbi, cu posibilitatea de a învăța 

din limba maternă. Costurile sunt de $11.99/lună pentru o limbă străină sau $69.99/an pentru o limbă. 

 Versiunea gratuită a platformei Mondly se potrivește celor care doresc să testeze aplicația și să 

învețe elementele de bază ale unei limbi. Pentru o experiență de învățare completă și personalizată, cu acces 

la toate funcționalitățile și lecțiile disponibile, versiunea Premium reprezintă o investiție valoroasă. 

 

Model de bună practică 

La clasă, Mondly poate fi utilizat, de exemplu, la clasa a V-a pentru dezvoltarea vocabularului în 

limba engleză pe tema ”Family and friends”. Elevii pot lucra de pe propriile telefoane sau platforma poate 

fi accesată de pe tablele inteligente existente în școală. Profesorul prezintă tema lecției și scopul activității 

(exersarea vocabularului despre familie). Elevii accesează lecția "Family" din aplicația Mondly, rezolvând 

exercițiile de vocabular și conversație. 
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Rezultatele așteptate în urma acestei activități la clasă sunt îmbunătățirea pronunției și recunoașterii 

auditive, participare activă și individualizată. 

Mondly are beneficii atât pentru profesori, cât și pentru elevi și acestea sunt creșterea gradului de 

implicare a elevilor prin utilizarea tehnologiei, sprijinirea învățării autonome și diferențiate, platforma poate 

fi folosită atât la clasă, cât și acasă ca temă digitală, oferirea de feedback imediat pentru corectarea 

greșelilor. 

 Tutorial Youtube: 

https://www.youtube.com/watch?v=gg_tR1HPU4s 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=gg_tR1HPU4s
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QUIZIZZ 
  

LINK: https://quizizz.com 

 

  

Cum ne logam? 

Folosind un cont Google, E-mail, prin Facebook sau Micrososft. 

 

 

 

 

https://quizizz.com/
https://quizizz.com/
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Ce este QUIZIZZ? 

 

-       platformă de învățare interactivă, gamificată, unde profesorii pot crea și susține chestionare și lecții, 

sondaje, chiar meme-uri care pot fi încorporate într-un test sau o lecție.  

-       utilizata pentru: evaluarea formativă, verificarea înțelegerii elevilor și oferirea de feedback; 

-       poate fi folosită în clasă sau ca temă pentru acasă; 

-       oferă acces la o bibliotecă vastă de jocuri, lecții și teste deja create, pentru o varietate de materii și 

niveluri, care se pot utiliza ca șablon pentru construirea unui test nou sau ca opțiune predefinită.  

-    oferă un sistem de notare încorporat pentru ușurință și generează rapoarte de date, astfel încât 

profesorii să poată vedea unde interacționează studenții cu materialele, unde au succes și unde ar putea 

avea nevoie de ajutor suplimentar. 

Dezavantaje: 

Tipuri limitate de întrebări: Quizizz are o gamă limitată de tipuri de întrebări în comparație cu alte 

instrumente, ceea ce poate restricționa varietatea de evaluări care pot fi create. 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=52Y0FUNjNBs  

Cât costă? 

Plan Cost Best For 

Free Trial $0 for 7 days New users testing the platform 

Standard $19/month (annual: $228) Teachers or small training sessions 

Premier $37/month (annual: $444) Schools, teams, and large group training 

Enterprise Custom (contact required) Corporates and system-wide deployment 

https://www.youtube.com/watch?v=52Y0FUNjNBs
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Wordwall.net 
Link: https://wordwall.net/ro 

Ce este Wordwall? 

Wordwall este o platformă online care îi ajută pe profesori să creeze activități interactive sau 

tipăribile, utile în predare și învățare. Elevii pot participa la jocuri educative atractive, fie individual, fie în 

clasă, iar profesorii pot economisi timp și pot adapta conținutul pentru nevoile clasei. 

 

 

Cum se folosește? 

1. Accesezi site-ul și îți creezi un cont gratuit. 

2. Alegi un șablon dintre cele disponibile (ex. quiz, potrivire, roată aleatoare etc.). 

3. Introduci întrebările, variantele de răspuns sau alte informații educaționale. 

4. Salvezi și distribui activitatea – elevii pot accesa linkul pentru a participa. 

https://wordwall.net/ro
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Caracteristici principale 

✔ Peste 35 de șabloane interactive și 21 pentru imprimare. 

✔ Activități personalizabile în funcție de materia predată. 

✔ Posibilitatea de a transforma un șablon într-altul automat. 

✔ Activitățile pot fi partajate online sau descărcate în format tipărit. 

✔ Se poate lucra individual sau în echipe. 

✔ Elevii primesc feedback automat după fiecare activitate. 
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82 
 

 

 

Pentru cine este potrivit? 

- Profesori din orice ciclu de învățământ care doresc să își diversifice lecțiile. 

- Elevi care învață mai bine prin joc și interactivitate. 

- Școli care doresc să implementeze metode moderne și digitale de predare. 

Avantaje 

- Economisește timp: creezi rapid activități adaptate clasei tale. 

- Ușor de folosit: nu ai nevoie de experiență în tehnologie. 

- Se potrivește oricărei materii: de la matematică și științe până la limbi străine. 

- Funcționează pe orice dispozitiv: calculator, tabletă, telefon, tablă interactivă. 

- Poți printa materialele dacă nu ai acces la internet în clasă. 
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Dezavantaje 

- Versiunea gratuită permite crearea a doar 5 activități salvate. 

- Unele funcționalități sunt disponibile doar în versiunea premium. 

- Necesită conexiune la internet pentru folosirea activităților interactive. 

Exemple practice de utilizare 

- Profesor de biologie creează un joc de tip „Potrivire” pentru recapitularea sistemului digestiv. 

- Elevii de gimnaziu folosesc Wordwall acasă pentru exersarea conjugărilor verbelor la engleză. 

- Profesorul de istorie folosește roata aleatoare pentru a alege întrebări la finalul lecției. 

- La limba română, se creează un joc de completare cu expresii și proverbe. 

Costuri 

- Gratuit: până la 5 activități, acces la șabloanele de bază. 

- Standard (~6 €/lună): activități nelimitate, acces la toate șabloanele. 

- Pro (~9 €/lună): funcții avansate, export PDF, teme și fonturi personalizate. 

 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=Zkcz-OPZLEA  

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Zkcz-OPZLEA
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Quizlet 
Link: https://quizlet.com/  

 

 

 

Descriere:  

Quizlet este o aplicație educațională populară care permite utilizatorilor să creeze, să partajeze și 

să studieze materiale sub formă de fișe de învățare (flashcards). Este folosită pe scară largă de elevi, 

profesori și studenți pentru a învăța termeni, definiții, concepte, vocabular și alte informații într-un mod 

interactiv și eficient. 

 

Crearea contului si logarea: 

 

 

https://quizlet.com/
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Caracteristici principale: 

1. Fișe de învățare (Flashcards) 

o Utilizatorii pot crea propriile fișe cu întrebări și răspunsuri sau pot folosi seturi deja 

existente. 

o Se pot adăuga imagini și audio pentru a sprijini învățarea vizuală și auditivă. 

2. Moduri de studiu variate 

o Learn – un mod adaptiv care testează cunoștințele și ajustează dificultatea în funcție de 

progres. 

o Write – utilizatorul trebuie să scrie răspunsurile corecte. 

o Match – joc de potrivire rapidă a termenilor cu definițiile. 

o Test – creează automat teste grilă, cu alegere multiplă și răspuns scurt. 

o Flashcards – studierea clasică prin răsfoirea fișelor. 

 

3. Clase și partajare 

o Profesorii pot crea clase virtuale, unde adaugă elevi și partajează seturi de fișe. 

o Elevii pot colabora și comenta. 

 

4. Gamificare și progres 

o Sistem de punctaj și urmărire a progresului. 

o Învățarea este stimulată prin feedback constant și elemente de joc. 

 

5. Acces multiplatformă 

o Disponibilă pe web, iOS și Android, cu sincronizare între dispozitive. 
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Pentru cine este potrivit 

• Elevi: De la ciclul primar până la liceu sau studenți. 

• Profesori: Pentru crearea de materiale personalizate și monitorizarea învățării. 

• Autodidacți: Pentru învățarea individuală și exersarea vocabularului. 
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Avantaje: 

• Ușor de folosit – Interfață intuitivă, prietenoasă și accesibilă de pe orice dispozitiv. 

• Versatilitate – Poate fi folosit pentru orice materie, dar mai ales pentru limbi străine. 

• Gamificare – Încurajează învățarea prin joc. 

• Colaborare facilă – Elevii pot învăța împreună, iar profesorii pot crea clase virtuale. 

• Acces la conținut existent – Milioane de seturi deja create de profesori din întreaga lume. 

• Feedback imediat – Elevii știu imediat ce au greșit și ce trebuie să repete. 
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Dezavantaje: 

• Acces limitat la unele funcții în varianta gratuită – De exemplu, urmărirea progresului detaliat sau 

materialele fără reclame sunt disponibile doar în versiunea Premium. 

• Dependență de internet – Deși unele funcții sunt disponibile offline, majoritatea necesită 

conexiune. 

• Accentul pe memorare – Poate încuraja învățarea mecanică dacă nu este folosită într-un context 

didactic echilibrat. 

 

 

Cost 

• Gratuit – Acces la funcțiile de bază (creare și utilizare de fișe, moduri de învățare). 

• Quizlet Plus pentru elevi – aprox. 35–50 USD/an (acces offline, urmărire progres, teme, fișiere 

audio personalizate). 

• Quizlet Plus pentru profesori – aprox. 50–60 USD/an (analiză a claselor, statistici, crearea de fișe 

cu imagini și audio proprii). 

 

 

 

Utilizare în cadrul orelor de limba engleză (ca limbă străină – EFL/ESL) 

Quizlet este un instrument excelent pentru: 

• Învățarea vocabularului (tematic: familie, școală, alimente, etc.). 

• Consolidarea gramaticii: ex. pentru timpuri verbale, forme pasive, adjective 

comparativ/superlativ. 

• Pronunție: prin folosirea funcției audio. 

• Pregătirea pentru teste: cu testele generate automat din seturile de fișe. 

• Activități colaborative: concursuri de tip "Live", activități de pereche (matching). 

• Teme digitale: profesorii pot atribui seturi de fișe pentru studiu individual. 

• Încurajarea autoevaluării: Elevii pot învăța în ritm propriu și își pot verifica progresul. 

 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=c0VkeDUeehE  

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=c0VkeDUeehE
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Jigsaw Planet 
1.     Link: https://www.jigsawplanet.com 

  

Jigsaw Planet este o platformă gratuită care permite utilizatorilor să creeze, joace și partajeze 

puzzle-uri digitale. Este ideală pentru activități educative, stimulând gândirea logică, atenția și colaborarea. 

Prin transformarea unor imagini educative în puzzle-uri, profesorii pot introduce elemente interactive în 

lecțiile lor. 

2. Utilizare în educație: 

- Utilizare vizuală: creează puzzle-uri din hărți, diagrame sau imagini educaționale. 

 - Evaluare alternativă: folosește puzzle-uri pentru recapitulare sau testare interactivă. 

 - Activități colaborative: elevii pot rezolva puzzle-uri în echipe pentru a stimula cooperarea. 

 - Consolidează vocabularul și înțelegerea prin asocierea imaginilor cu tematici discutate în clasă. 

3. Crearea unui cont: 

Pentru a crea un cont pe Jigsaw Planet, urmează acești pași: 

 1. Accesează site-ul https://www.jigsawplanet.com. 

 2. Dă click pe „Sign up”. 

 3. Completează formularul cu un username, email, parolă și confirmare parolă. 

 4. Bifează că nu ești robot și apasă pe „Sign up”. 

 

4. Crearea unui puzzle digital: 

După autentificare: 

 1. Click pe „Create”. 

 2. Încarcă imaginea dorită. 

 3. Setează numărul de piese, forma acestora și alte opțiuni (ex: rotirea pieselor). 

 4. Salvează puzzle-ul și copiază linkul generat pentru a-l trimite elevilor. 

5. Exemplu de puzzle activ: 

https://www.jigsawplanet.com/
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Imaginea de mai jos prezintă interfața unui puzzle în timpul rezolvării. Elevii pot aranja piesele 

manual sau cu ajutorul uneltelor oferite. 

 

6. Beneficii ale utilizării Jigsaw Planet: 

Platformă gratuită și ușor de utilizat 

Promovează gândirea logică și vizuală 

Stimulează cooperarea între elevi 

Poate fi utilizată pentru orice disciplină 

Disponibilă online fără instalare 

7. Limitări: 

Necesită conexiune la internet 

Nu permite integrarea directă cu platforme educaționale (Google Classroom etc.) 

Nu oferă statistici sau urmărirea progresului elevilor 

8. Explorarea puzzle-urilor existente: 

Platforma oferă o varietate de puzzle-uri create de alți utilizatori, care pot fi explorate în funcție de 

popularitate, data creării sau preferințe tematice. Poți accesa secțiunea „Explore” și alege dintre: 

 

 - Last Created (ultimele create) 

 - Week’s Most Played (cele mai jucate în ultima săptămână) 

 - Total Most Played (cele mai jucate în general) 

 - Popular Searches (căutări populare) 
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9. Recomandări de utilizare pentru profesori: 

Pentru cadrele didactice, Jigsaw Planet oferă multiple oportunități de integrare a învățării vizuale în orele 

de curs. Iată câteva sugestii practice: 

- **Lecții introductive:** Utilizați un puzzle pentru a introduce o temă nouă. De exemplu, un puzzle cu 

harta Europei pentru a începe lecția de geografie. 

 - **Consolidarea cunoștințelor:** La finalul unei unități, transformați o imagine-cheie într-un puzzle 

pentru recapitulare. 

 - **Dezvoltarea vocabularului:** În lecțiile de limbi străine, creați puzzle-uri cu imagini ce reprezintă 

cuvinte noi, apoi cereți elevilor să le numească după rezolvare. 

 - **Motivare și relaxare:** Includeți puzzle-uri la începutul sau sfârșitul orei pentru a stimula 

creativitatea și relaxarea elevilor. 

 - **Evaluare informală:** Observați modul în care elevii colaborează pentru a rezolva un puzzle și 

notați nivelul de implicare, cooperare și gândire logică. 

Sugestie: Platforma poate fi folosită atât în clasă, proiectând puzzle-ul pe tablă interactivă sau ecran, cât și 

online, distribuind linkuri elevilor prin Google Classroom sau alte aplicații educaționale. 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=QpZ8_O7C7Mg  

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=QpZ8_O7C7Mg
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Goosechase 
  

1. Link: https://studio.goosechase.com/experiences 

Goosechase este o platformă interactivă care permite profesorilor să creeze activități gamificate 

pentru a stimula participarea elevilor. Prin „Experiences” și „Missions”, elevii îndeplinesc sarcini practice, 

fotografiază, răspund la întrebări sau colaborează în echipă, câștigând puncte. 

 

2. Cum se creează un cont? 

Pentru a crea un cont Goosechase: 

 1. Accesează https://www.goosechase.com 

 2. Selectează opțiunea educațională (K-12 sau recreațională) 

 3. Introdu emailul și o parolă 

 4. Creează primul tău „Experience” 

 

 

 

 

https://studio.goosechase.com/experiences
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3. Interfața și gestionarea activităților: 

După autentificare, profesorii au acces la un panou de control intuitiv, de unde pot: 

 - Începe o experiență nouă 

 - Explora șabloane predefinite 

 - Accesa experiențele create anterior 

 

4. Cum funcționează Goosechase? 

1. Creezi o experiență 

 2. Adaugi „missions” (sarcini): întrebări, provocări creative, sarcini foto 

 3. Elevii se alătură cu un cod unic 

 4. Acțiunile lor sunt punctate și afișate în timp real 

 5. Poți urmări progresul în clasament și poți premia echipele câștigătoare 

 

5. Exemplu de experiență educațională: 

Exemplul „Family Science Night” oferă elevilor misiuni precum: 

 - Construiește un pod 

 - Programează un joc simplu 
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 - Realizează o poză cu o invenție 

 - Asociază concepte de fizică cu activități practice 

 Elevii trebuie să dovedească îndeplinirea sarcinilor prin capturi foto. 

 

 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=6CyfDyHJ9uw  

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=6CyfDyHJ9uw


95 
 

PHOTOVOICE 
Link: https://photovoice.org 

 

Ce este PHOTOVOICE? 

Photovoice este o metodă de cercetare participativă în care membrii comunității folosesc fotografia 

pentru a documenta și a reflecta asupra experiențelor lor trăite, oferindu-le puterea de a-și împărtăși 

perspectivele și de a pleda pentru schimbare pozitivă. Este o abordare calitativă a cercetării care combină 

povestirea vizuală și implicarea comunității pentru a promova dialogul, crearea de cunoștințe și acțiunea 

socială. 

Perspectivă DIDACTICĂ 

  

·       Învățare prin proiecte; 

·    Învățare experiențială; 

·    Abordare interdisciplinară; 

·    Legătura cu comunitatea; 

·    Activități diverse care vizează un spectru larg de competențe; 

·    Transferă „puterea” elevului; 

·    Comunicare și colaborare în echipe. 

  

Obiectivele PHOTOVOICE 

• Să dezvolte abilitățile de lucru în echipă, încrederea în forțele proprii și ameliorarea imaginii de 

sine;  

• Să stimuleze capacitatea de reflecție asupra realității, creativitatea și spiritul de inițiativă; 

• Să formeze competențe de scriere creativă;  

• Elevii să își asume principii și norme de etică a fotografiei;  

• Să dezvolte capacitatea de acțiune pentru rezolvarea unei probleme a comunității. 

https://photovoice.org/
https://photovoice.org/
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 Etape de desfașurare: 

1. Pregătire (definirea temei sau a problemei, stabilirea obiectivelor, prezentarea conceptului de 

Photovoice) 

2. Fotografiere, procesarea fotografiilor, redactarea unui mesaj pentru fiecare fotografie care 

exprimă sintetic ce a dorit să se transmită prin acea fotografie și discuții de grup; 

3. Prezentarea și valorificarea rezultatelor.   

Dezavantaje: 

• Participanții pot folosi imagini pentru a denatura o situație sau spectatorii pot interpreta greșit o 

imagine. Înțelegere – unii „înțeleg” conceptul de photovoice mai repede decât alții. Poate dura mult 

mai mult decât interviurile aprofundate și grupurile de discuții; 

• Este nevoie de permisiune pentru fotografii în care apar persoane care pot fi recunoscute, 

fotografierea minorilor, a proprietăților și lucrurilor private. 

Tutorial Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=aZM8fb32rN8  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=aZM8fb32rN8
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STORYWIZARD 
Link: https://www.storywizard.ai/ 

 

  

Descriere: 

Storywizard este o platformă educațională inovatoare care utilizează inteligența artificială pentru a 

transforma procesul de învățare al copiilor prin povești personalizate și captivante. 

Storywizard permite copiilor să creeze povești ilustrate în mai multe limbi, îmbunătățindu-le abilitățile 

de citire și scriere. Platforma este concepută pentru a fi utilizată atât acasă, cât și în mediul școlar, oferind 

o experiență de învățare personalizată și interactivă. Avantajele folosirii acestei aplicații sunt următoarele: 

•   Povești personalizate: Copiii pot crea povești în care sunt personajele principale, alegând 

numele, setările și interesele preferate. 

• Suport multilingv: Platforma suportă până la opt limbi diferite, inclusiv engleză, franceză, 

spaniolă și germană. 

• Instrumente pentru profesori: Profesorii pot crea și urmări teme personalizate de citire și 

scriere, adaptate nevoilor fiecărui elev. 

• Interfață prietenoasă: Crearea unei povești personalizate se realizează în câțiva pași simpli, 

fiind accesibilă pentru toate vârstele. 

 

 

 

 

 

https://www.storywizard.ai/
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Crearea contului si logarea 

 

Completați câmpurile cu informațiile cerute, apoi alegeți metoda de conectare care vi se potrivește. 

Veți primi un email pe adresa cu care v-ați conectat pentru a verificarea adresei. După acest pas, veți putea 

folosi aplicația. 
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Pagina de început 

 

Pasul 1: Creează o nouă temă 

Începe prin accesarea meniului Teachers Hub. Dă click pe „Create an assignment” în colțul din 

dreapta sus – aceasta te va duce direct la pagina de configurare a temei. 

Pasul 2: Setează detaliile temei 

Dă un nume temei tale – de exemplu, Daily routine – și adaugă o scurtă descriere pentru a-ți ghida 

elevii. Selectează limba temei, nivelul de dificultate și o noțiune de gramatică specifică (cum ar fi un timp 

verbal). Când ai terminat, apasă „Continuă”. 

 

Pasul 3: Personalizează vocabularul și exercițiile 

Adaugă cuvintele importante din vocabular – aceste cuvinte vor apărea în poveștile create de elevii 

tăi, asigurându-te că ei interacționează cu termenii cheie. Apoi, alege exercițiile pe care vrei să le incluzi, 

cum ar fi: citire cu voce tare, înțelegerea textului sau completarea spațiilor libere. Setează orice restricții 

lingvistice, dacă este necesar. 
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Pasul 4: Distribuie tema 

Odată ce tema este gata, distribuie link-ul temei elevilor tăi. Este sigur și vei putea vedea în timp 

real cum se alătură și cum lucrează la sarcină. 

Pasul 5: Urmărește progresul 

Vei avea imediat o privire de ansamblu asupra performanței și scorurilor elevilor pentru tema 

respectivă. Pentru o analiză mai detaliată, apasă butonul „Mai multe detalii” pentru a vedea o defalcare 

completă a activității fiecărui elev – inclusiv cuvintele căutate în dicționar, scorurile la citirea cu voce tare, 

rezultatele la exercițiile de înțelegere a textului și completare a spațiilor. De asemenea, ai opțiunea de a 

descărca povestea elevului în format PDF sau de a partaja linkul poveștii cu părinții de la clasă 

Pentru cine este potrivit? 

• Copii (cu vârste între 4–12 ani) 

• Educatori, învățători și profesori 

• Psihologi, logopezi și terapeuți 

Avantaje: 

• Personalizare completă (poveștile pot include numele copilului, interesele sale și valorile sale- 

curaj, empatie, prietenie). 

• Stimulare a creativității și imaginației 

• Design atractiv și ilustrații generate automat 
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Dezavantaje: 

• Poveștile pot fi uneori generice 

• Acces limitat în versiunea gratuită 

Cost: 

StoryWizard.ai permite utilizatorilor să încerce platforma fără costuri, oferind posibilitatea de a 

genera un număr limitat de povești. Această versiune este ideală pentru a testa funcționalitățile de bază ale 

aplicației. 

Pentru varianta plătită, există 2 planuri, pentru familii și pentru profesori. Planul pentru familii 

costă $10 pentru generarea a 3 povești, $18 pentru generarea a 6 povești și  $20 pentru generarea a 12 

povești. Planul pentru profesori are 3 nivele, fiecare cu un alt cost. Planul Teacher Basic costă $10/lună și 

se pot adăuga maximum 10 elevi, planul Teacher Ultimate costă $29/lună  și se pot adăuga maximum 40 

elevi și planul pentru școli cu prețuri negociabile în funcție de nevoi 

 

Model de bună practică 

Storywizard este ideal pentru exerciții de scriere în limba engleză și pentru exerciții pe baza 

textului scris de copii. De exemplu, copiilor li se poate cere să creeze un text cu tema Daily routines în care 

să folosească verbe la Present Simple și expresii de timp specifice prezentului simplu. 
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Copiii văd tema dată și primul pas pe care îl au de făcut este să aleagă un personaj pentru povestea 

lor. 

 

Apoi scriu textul poveștii lor și apasă butonul “Finish”. 

 

Apoi textul lor este completat cu alte cuvinte și propoziții de aplicație și când povestea este gata, 

copiii o pot citi și pot rezolva diferite exerciții pe baza acestui text. 
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După ce povestea este creată, înainte de a o citi apare o listă cu acțiunile ce pot fi efectuate în 

aplicație pe povestea creată. 

 

Textul apare sub formă de carte cu mai multe pagini cu text și imagini. 
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La finalul cărții, există câteva exerciții de înțelegere a textului citit și de citire cu voce tare a 

textului. 
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De asemenea, sunt create și exerciții de completare a spațiilor libere dintr-un text bazat pe 

povestea scrisă de copii. 

 

Tutorial Youtube: 

https://youtu.be/ukZFuWIW62I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/ukZFuWIW62I
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VI. Concluzie  
În contextul transformărilor profunde generate de digitalizare, ghidul de față se prezintă ca o resursă 

strategică pentru profesorii de limba engleză din România, care sunt chemați să reconfigureze modul în 

care își gândesc, planifică și desfășoară activitatea didactică. Integrarea tehnologiilor emergente, în special 

a inteligenței artificiale (IA), nu mai este o opțiune facultativă, ci o necesitate imperativă într-un sistem 

educațional care aspiră să fie relevant, echitabil și pregătit pentru viitor. Ghidul susține această tranziție nu 

doar prin furnizarea de instrumente concrete, ci și prin construirea unei filozofii pedagogice centrate pe 

elev, pe competențe și pe învățarea semnificativă. 

1. Un nou rol pentru profesorul de limba engleză 

Tradițional, profesorul era perceput ca sursă de cunoaștere și autoritate în clasă. În era digitală, 

acest rol evoluează către cel de facilitator, designer de învățare, mentor și chiar curator de conținut generat 

de IA. Profesorul nu mai este singura sursă de informație, ci cel care structurează, personalizează și 

valorizează resursele multiple accesibile elevului, în funcție de nevoile și potențialul său. În această ecuație, 

IA nu înlocuiește profesorul, ci îl potențează, eliberându-l de sarcini repetitive și oferindu-i timp și spațiu 

pentru a se concentra pe dimensiunile umane ale educației: empatie, comunicare, motivație și gândire 

critică. 

2. Inteligența artificială – un instrument, nu un substitut 

Unul dintre meritele fundamentale ale ghidului este că delimitează clar ce este și ce nu este IA în 

educație. Departe de imaginea senzationalistă a „roboților care predau”, IA este prezentată realist ca un set 

de algoritmi și platforme care pot analiza date, genera conținut, personaliza experiența de învățare și oferi 

feedback instant. Aceste funcții devin extrem de relevante într-o disciplină cum este limba engleză, unde 

varietatea și volumul resurselor, ritmurile diferite de învățare ale elevilor și nevoia de feedback rapid fac 

imposibilă o abordare „clasică” pentru toți. 

3. Beneficiile concrete ale utilizării IA în predarea limbii engleze 

Ghidul oferă o paletă vastă de beneficii, detaliate și exemplificate, atât pentru profesori cât și pentru 

elevi. Profesorii beneficiază de economie de timp (prin generare automată de exerciții și teste), evaluare 

obiectivă și promptă, resurse personalizate pentru niveluri diferite și oportunitatea de a inova în sala de 

clasă. Elevii, pe de altă parte, sunt încurajați să învețe activ, primesc feedback imediat, pot exersa în propriul 

ritm și accesează resurse autentice care le dezvoltă autonomia și creativitatea. Această sinergie între 

profesor și IA creează premisele unei educații mai echitabile, mai adaptate și mai motivante. 

4. Tehnologia în slujba diferențierii și incluziunii 

Unul dintre cele mai mari câștiguri ale utilizării IA în educație este posibilitatea de a adapta procesul 

didactic la nevoile diverse ale elevilor. Clasele sunt din ce în ce mai eterogene – din punctul de vedere al 

ritmului de învățare, stilurilor cognitive, nivelului de competență sau chiar al barierelor lingvistice. Ghidul 

arată cum IA permite personalizarea conținutului, astfel încât un elev de nivel A2 să lucreze pe același 

subiect ca un coleg de nivel B2, dar cu exerciții și provocări adaptate. Acest lucru este esențial pentru 

menținerea motivației și pentru prevenirea marginalizării elevilor care, în mod tradițional, rămâneau în 

urmă sau nu erau suficient stimulați. 

Mai mult, anumite aplicații susțin învățarea elevilor cu cerințe educaționale speciale, prin interfețe 

accesibile, feedback auditiv, elemente vizuale interactive și posibilitatea de lucru asincron. Într-o societate 
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democratică și incluzivă, tehnologia nu trebuie să fie un privilegiu, ci o punte de acces către cunoaștere 

pentru toți elevii. 

5. Instrumente variate, ușor de implementat 

Un alt aspect valoros al ghidului este caracterul său practic. Profesorii sunt sprijiniți concret cu liste 

de aplicații, platforme și instrumente digitale, împărțite pe categorii funcționale: planificare, citire, vorbire, 

ascultare, scriere, corectare automată, gamificare și proiecte creative. Sunt detaliate atât nivelurile 

recomandate, cât și competențele vizate, ceea ce facilitează alegerea instrumentelor în funcție de obiectivele 

lecției și profilul clasei. 

De la aplicații cunoscute precum Duolingo sau Grammarly, până la platforme mai recente precum 

MagicSchool.ai, Wizer.me, Gamma.app sau Diffit, profesorul are la dispoziție o „cutie cu unelte” digitală, 

bine organizată, testată și contextualizată în funcție de curriculumul românesc. Această accesibilitate este 

esențială pentru creșterea încrederii cadrelor didactice în propriile abilități digitale și pentru depășirea 

rezistenței la schimbare. 

6. Pedagogie solidă, nu tehnologie de dragul tehnologiei 

Ghidul subliniază, cu claritate, un principiu esențial: IA este un sprijin, dar nu un scop în sine. 

Eficiența utilizării tehnologiei depinde de discernământul pedagogic al profesorului, de capacitatea sa de a 

proiecta lecții relevante, centrate pe competențe și de a construi relații educaționale autentice. Astfel, 

profesorul nu este un simplu „operator de platforme”, ci un arhitect al învățării, care alege cu grijă resursele 

digitale și le îmbină armonios cu metodele clasice, pentru a crea un mediu de învățare coerent și stimulant. 

Avertismentele privind limitările IA – de la posibilele erori de conținut, la biasurile culturale, riscul 

de superficialitate sau de dependență – sunt bine argumentate și reflectă o abordare matură și responsabilă. 

Educația nu este o chestiune de automatizare, ci de formare umană, iar această distincție este păstrată pe tot 

parcursul ghidului. 

7. Dimensiunea etică și legală a utilizării IA în școli 

Într-un moment în care protecția datelor, siguranța digitală și integritatea academică sunt teme 

centrale, ghidul nu ezită să abordeze frontal aceste chestiuni. Profesorii sunt încurajați să își asume rolul de 

modele în utilizarea etică a tehnologiei: să explice elevilor riscurile plagiatului digital, să utilizeze aplicații 

conforme cu normele GDPR și să cultive un climat de responsabilitate digitală. Astfel, alfabetizarea digitală 

nu se reduce la utilizarea tehnică a aplicațiilor, ci presupune și formarea unei conștiințe critice și etice 

privind tehnologia. 

8. Competențele secolului XXI – dincolo de limbă 

În mod subtil, dar constant, ghidul sugerează că profesorul de limba engleză devine, prin natura 

disciplinei sale, un promotor al competențelor transversale esențiale în societatea contemporană: gândirea 

critică, colaborarea, creativitatea, alfabetizarea media, flexibilitatea și învățarea pe tot parcursul vieții. 

Proiectele creative propuse – storytelling digital, podcasturi, explorări virtuale sau dezbateri – nu vizează 

doar competența lingvistică, ci formează cetățeni activi, conectați la realitățile globale și pregătiți să 

comunice eficient într-o lume multiculturală. 

9. Cultura colaborării și a învățării continue 

Departe de a fi un manual închis, ghidul propune o cultură a colaborării între profesori, prin 

împărtășirea resurselor, reutilizarea fișelor existente, integrarea în comunități de practică online și 
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participarea la formări continue. Profesorul este invitat să devină un explorator și creator digital, care învață 

din experiențele altora și contribuie la dezvoltarea unui ecosistem educațional deschis și adaptabil. 

10. Oportunitatea istorică pentru educația românească 

Un mesaj important al ghidului este că profesorii de limba engleză din România se află într-un 

moment privilegiat. Spre deosebire de alte discipline, limba engleză beneficiază de o infrastructură digitală 

globală extrem de dezvoltată: seturi de date vaste, algoritmi de procesare lingvistică optimizați, instrumente 

educaționale adaptate și un interes major din partea industriei EdTech. Astfel, profesorii români pot fi 

printre pionierii transformării educației locale, modelând practici inovatoare care pot fi ulterior extinse și 

în alte arii curriculare. 

Această oportunitate este cu atât mai valoroasă cu cât vine într-un moment de reformă curriculară, 

în care accentul se mută de la predarea de conținut spre formarea de competențe. Integrarea inteligenței 

artificiale și a resurselor digitale nu doar că susține aceste reforme, dar le și operationalizează în mod 

concret, prin activități, aplicații și exemple relevante pentru elevi. 

11. Provocări viitoare și perspective de dezvoltare 

Desigur, implementarea la scară largă a IA în școli nu este lipsită de provocări. Disparitățile în 

infrastructura digitală între școli, lipsa formării continue pentru cadrele didactice, reticența față de 

tehnologie sau birocratizarea excesivă pot limita potențialul acestei tranziții. Ghidul nu ignoră aceste 

obstacole, dar propune o abordare progresivă, realistă și scalabilă: startul poate fi făcut cu pași mici, prin 

utilizarea ocazională a unei aplicații, prin proiecte-pilot sau prin parteneriate între școli și comunități 

digitale educaționale. 

Pe termen lung, este esențial ca politicile educaționale naționale să susțină această schimbare prin: 

• investiții în infrastructura digitală; 

• integrarea competențelor IA în formarea inițială și continuă a cadrelor didactice; 

• elaborarea unor standarde etice clare privind utilizarea datelor și a tehnologiei în educație; 

• încurajarea cercetării pedagogice privind impactul IA asupra învățării. 

Profesorii de limba engleză pot deveni nu doar utilizatori, ci și creatori sau evaluatori ai acestor tehnologii, 

contribuind la dezvoltarea de conținuturi și practici pedagogice adaptate contextului românesc. 

12. O viziune despre viitorul educației: uman și digital deopotrivă 

Ghidul se încheie (implicit) cu o viziune echilibrată asupra viitorului educației: un viitor în care 

tehnologia și umanitatea nu se exclud, ci se completează. În acest model, IA nu este nici salvator, nici 

pericol – este o unealtă, una extrem de puternică, dar care are nevoie de un operator cu discernământ, 

empatie și pasiune pentru educație. Profesorul de limba engleză este invitat să devină un lider al acestei 

schimbări – un profesionist digital, dar și un mentor uman, capabil să inspire, să creeze și să ghideze. 

Într-o lume în continuă schimbare, capacitatea de a învăța, de a ne adapta și de a colabora devine 

mai valoroasă decât simpla acumulare de cunoștințe. Acest ghid nu oferă rețete, ci deschide drumuri – iar 

alegerea de a păși pe ele aparține fiecărui profesor în parte. 

Profesorii sunt adesea descriși ca fiind „formatorii viitorului”. În contextul IA și al educației 

digitale, această expresie capătă un nou sens. A forma viitorul înseamnă, mai mult ca oricând, a fi pregătit 
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să-l înțelegi, să-l modelezi și să-l ghidezi. Ghidul acesta este un pas curajos și generos în această direcție. 

A-l citi este un început. A-l aplica este o misiune. Iar a-l îmbunătăți, prin experiență și reflecție, este 

adevăratul act de leadership educațional. 

 

 


