MODEL
Titlul lectiei: Introductivd/Evaluare initiala

Contextulactivitatii si elemente de continut:

Bine ati revenit la ora de Religie, dragi copii!

lata-ne Tmpreund, gata sd pornim la drum in clasa a V-a. Stiti deja ca in viata, in orice
inceput este bine sa-L chemam pe Dumnezeu sa ne fie alaturi. Va propun sa construim un lant al
inimilor si al gandurilor. Fiecare va adresa un gind bun, o urare pentru colegi sau va rosti o
rugdciune, la inceput de an scolar.

In continuare, va rog sa va exprim ati parerile voastre despre ora de Religie si si formulate sugestii referitoare la

aceasta: La ora de Religie am invatat ... / Am fost surprins de faptul ca ... / Cel mai usor a fost sa... / Cel mai mult mi-a placut

sa..

./ Am intAmpina turmatoarele dificultati... / As vrea sa aflu informatii despre... / As vrea si facem urmitoarele activitati. ..

Activitati si aplicatii (in clasi):

1.

Extrage si ghiceste!. Fiecare dintre voi veti scrie pe o bucata de hartie un cuvant din domeniul religiei, care
poate avea legaturd cu o informatie dobandita la orele de Religie sau cu o experientd personald. Profesorul
aduna toate biletele pe catedra, cu fata in jos. Pe rand, fiecare dintre voi veti iesi 1n fata clasei si veti extrage un
bilet, pe care 1l veti arata colegilor, fard a-l citi. Colegii va pun intrebari (maxim cinci), iar voi veti incerca sa
ghiciti cuvantul scris pe bilet. Jocul continua in acelasi mod. Succes!

Jocul cuvintelor: Se imparte clasa in doud grupe. Alegeti o literd, la intimplare. Gasiti cat mai repede cuvinte
din domeniul religiei, care incep cu litera aleasa. Un elev va monitoriza jocul si va scrie pe tabla numarul de
cuvinte gasite de fiecare echipa. Continuati jocul, cu alegerea altei litere. Castiga echipa care a identificat cele
mai multe cuvinte ce incep cu literele alese!

Evaluare/auto-evaluare:

1.

Ghiceste raspunsul corect!: Alegeti-va, fiecare dintre voi, o tema studiata la ora de Religiein anii scolari
anteriori. Alcatuiti doud enunturi referitoare la aceasta, unul adevirat si unul fals. Incepe unul dintre elevi:
Citeste clasei cele doud enunturi. Numeste pe unul dintre colegi pentru a identifica raspunsul corect. Daca nu a
reusit, numeste alt coleg, pana la identificarea raspunsului corect. Jocul continud, dupa aceleasi reguli. Cel care
ghiceste raspunsul corect va citi enunturile sale si va solicita unui coleg sa identifice varianta corecta.

Prinde mingea: (Elevii sunt asezati in cerc. Profesorul paseaza mingea unui elev, care trebuie sd spund 0
idee/cuvant referitor la o tema datd — exemplu: prietenie, familie, ajutorul dat de Dumnezeu etc. Daca elevul
raspunde provocarii, ramane in joc si paseaza mingea unui alt coleg. Dacd nu, iese din joc.) Spune un lucru
despre....... Al reusit, da mingea mai departe! / Nu ai reusit, iesi din joc!

Ghiceste personajul!: (Profesorul va scrie pe post-ituri cite un nume al unui personaj biblic prezentat la ora de
Religie in anii scolari anteriori. Pe fruntea fiecarui elev va fi lipit cate un post-it, fara ca acestia sa stie ce cuvant
este scris. Clasa va fi impartita in echipe de cate doi elevi.) Oferiti colegului de echipa cat mai multe detalii din
viata personajului biblic scris pe post-itul pe care il are pe frunte, astfel incat acesta sa poata ghici despre cine
este vorba. Apoi, rolurile se schimba in echipa. Castiga echipa care a ghicit ambele personaje.

4. Raspundeti corect!

Viata lor de o urmati, Prooroculcelvestit,

Raiul o sa-1 castigati. (.....) Ce de corbi a fosthrénit
Si la cer a fosturcat

Intr-un car prea minunat. (.....)

Pe 1 ianuariesarbatorit in Athos a vietuit
,,Cel Mare” a fost numit. (.....) ManastireaTismana a zidit. (.....)






