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METQ E EVALUARE SI
ACTIVITATI DE INVATARE -
CONSONANTE CU NOUL
CURRICULUM DE LA
CLASA A V-A

= Prof. Simona-Maria MIHAI
= Protf. Elena MARICA




P scolara pentru disciplina Religie-cultul ortodox clasa a V-a este
cuprinsa 1 a OMEN nr. 3393/28.02.2017 si se aplica in sistemul de invatdmant incepand
cu anul sc 018.

Programa este elaborata potrivit modelului de proiectare curriculara centrat pe competente.
Constructia programei este realizata astfel incat sa contribuie la dezvoltarea profilului de formare al
elevului din ciclul gimnazial, care descrie asteptarile exprimate fata de elev la sfarsitul
invatdmantului gimnazial, prin raportare la cerintele exprimate in Legea educatiei nationale nr.
1/2011 cu completarile si modificarile ulterioare, precum si prin raportare la caracteristicile de
dezvoltare ale elevilor.

Structura programei scolare de Religie include urmatoarele elemente:
- Competente generale;
- Competente specifice si exemple de activititi de invatare;
- Continuturi;
- Sugestii metodologice.




entele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilititi si
le prin invatare, care permit rezolvarea unor probleme

atitudini Z .
Teniu sau a unor probleme generale, in contexte diverse.

specifice un

. .Competentele generale vizeaza achizitiile elevului dobandite la ora de
Religie pe parcursul intregului invatamant gimnazial. Acestea contribuie in mod
direct la realizarea profilului de formare al elevului din ciclul gimnazial, reflecta
in mod adecvat specificul domeniului educatiei religioase si reprezintd o etapa
formativd superioara in raport cu competentele dezvoltate pe parcursul
invatamantului primar.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale si se
formeaza pe durata unui an scolar. Acestea sunt adaptate la nivelul de
dezvoltare "al elevilor, au rol in orientarea_evaluarii performantei acestora si
ofera cadrul pentru proiectarea demersului didactic.




Fama  scolard, pentru dezvoltarea competentelor
specifice, sunt propuse exemple de activitati de invatare variate,
cu rol de orientare a strategiilor didactice ce urmeaza a fi
dezvoltate de profesori. Acestea valorifica contexte de invatare
formala, nonformala si informala, vizeaza activitatea elevilor si au
rol de a stimula participarea activa a acestora la propria invatare.

Profesorul are libertatea sa modifice, sa completeze sau sa
inlocuiasca activitatile de invatare.




Cor urile invatarii constituie decupaje didactice relevante,
necesare elevilor pentru dobandirea competentelor specifice. La nivelul
fiecarei clase, programele prezinta o oferta curriculara care include
aspecte de invatatura crestina, elemente de morala religioasa aplicata si
aspecte de viata comunitara.

Sugestiile metodologice ofera clarificari pentru elementele de
noutate ale programei si includ exemple de strategii didactice, repere
pentru proiectarea demersului didactic, precum si elemente de evaluare
continua. De asemenea, sugestiile metodologice fac trimitere la o
diversitate de contexte de invatare si la modalitati de personalizare a
demersului didactic.




B Este o tehnica de reflectie ce consta In
crearea a cinci versuri, respectand cinci

reguli, in scopul de a sintetiza continutul
unei teme abordate.
— reprezinta instrumentul de sintetizare a informatiilor, de evaluare a infegerii si

creativitatii elevilor. Se elaboreazd individual, in perechi sau in grup si respecta
urmatoarele repere :

dPrimul vers este format dintr-un singur cuvant, ce
denumeste subiectul;

LAl doilea vers este format din doua cuvinte care definesc
caracteristicile subiectului (2 adjective);

LAl treilea vers este format din trei cuvinte, care exprima
actiuni (verbe la gerunziu);

LAl patrulea vers este format din patru cuvinte si exprima
sentimente, pareri fata de subiect;

LAl cincilea vers este format dintr-un cuviant si arata
insusirea esentiala a subiectului.

Aplicatie: Lectia — Crearea lumii (Dumnezeu — Izvorul existentei si Parintele
omenirii; crearea lumii nevazute), Compendiu introductiv pentru gimnaziu, clasa a V-a, p. 211.



plicatie: Lectia — Crearea lumii (Dumnezeu — Izvorul existentei si
Parintele omenirii; crearea lumii nevazute), Compendiu introductiv pentru
gimnaziu, clasa a V-a, p. 211.
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Profesorul le prezinta elevilor mai multe fotografii cu elemente din
atura. Elevii exprima propriile impresii, pareri si idei despre continutul
acestora.
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— Copiii extrag mesajul transmis de fotografie si il noteaza.
APLICATIE: Lectia - Crearea lumii vazute

Elevii primesc fotografii cu peisaje din natura si trebuie sa prezinte ziua creatiei si
esponsabilitatea omului fata de natura inconjuratoare.
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(STARBURSTING)

Caracteristici:
* metoda similara brainstorming-ului;

* 1ncepe din centrul conceptului si se imprdastie in afara, cu intrebari, asemeni
exploziei stelare;

% formularea a cat mai multe intrebari duce la cat mai multe conexiuni intre
oncepte.

APLICATIE: Lectia — Prima familie: Adam si Eva /\
(responsabilitatea omului fata de creatie, CE?
unoasterea lui Dumnezeu din diversitatea

e)

UNDE?




METODA R.A.I.

/

RASPUNDE - ARUNCA - iINTREABA

In cate zile
a creat
Dumnezeu
lumea?

Cum s-a
numit
primul

barbat?

Este o metodi INTERACTIVA de fixare si sistematizare a

cunostintelor dar si de evaluare a unei activitdti de invatare.

APLICATIE: Evaluarea cunostintelor despre crearea
lumii si crearea omulua.

Se foloseste o minge pe care un elev o arunca spre un
coleg, concomitent cu lansarea unei intrebari despre crearea
lumii si a omului. Colegul care a primit mingea trebuie sa
raspunda corect. La randul sau, va arunca mingea altui elev
adresandu-i propria intrebare. Elevul care nu stie raspunsul iese
din joc, la fel si cel care nu stie raspunsul la propria intrebare.
Este eliminat cel care scapa mingea.

Ce a creat
Dumnezeu
in ziua a
patra?

Cum a fost
creat
omul?

D D
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Care este
misiunea
omului?

Ce facut
Dumnezeu
in ziua a
saptea?
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A Acrostihul este un joc didactic in care, £ "
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ornind de la un cuvant, se formeaza cu literele

initiale ale acestuia, versuri sau propozitii.

Aplicatie: Lectia - Prietenia lui Dumnezeu cu Noe si
Avraam (credinta in Dumnezeu cel adevarat), Compendiu

introductiv pentru gimnaziu, clasa a V-a, p. 215.

PRIETEN (al lui Dumnezeu)

Primeste cu bucune invatitura Lus
PRI /707 S AR Rg‘ Spe L‘lil'l
\ _Include-L in actvitdnle tale
% oy Empatizeaza cu cei de langa tine
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— scopul lor este sa evidentieze asemanari si deosebiri in cazul a doua
concepte, personaje sau evenimente.

Elevii pot lucra individual, in perechi sau in grup.
APLICATIE:

AVRAAM

- Atrait 175 de ani.
- A implinit porunca lui
Dumnezeu de a locui in

- A trait 950 de ani.
- A construit corabia dupa
planul dezvaluit de

<< .. tara Canaanului.

Dumnezeu. Asemanari: : ey
- A salvat familia sa si o Prietenii lui = Acariiatcidl 1ul_)e§te
multime de animale si Dumnezeu pe Dumnezeu mai mult
pisiri. seredinciosi decat pe fiul sau.
- Aavut trei fii iar numele :f’u“br:;ori 2 AVHEURNEEROIIE

i Isaac, care inseamna
lor au fost purtate dg .'[.I’EI Heinstiti surds’
popoare: Sem — semitii, #au ascultat si implinit : 2 2
Ham — hamitii si lafet — poruncile Iui - Dumnezeu a incheiat
iafetitii. Dumnezeu. Cu Avraam un legaméant

prin care i-a promis ca
va avea multi urmasi,
care vor forma poporul
ales din care se va naste
Mantuitorul lumii.

- Dumnezeu a incheiat cu
Noe primul legimant din
Sfanta Scriptura, ca nu va
mai fi un potop. Semnul
acestui legamant este
urcubeul.
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Este o tehnica de invatare prin cooperare care stimuleaza gandirea, creativitatea si

invatarea eficienta, asigurand o buna evaluare a cunostintelor dobandite.

Elevii lucreaza in echipe, iar produsul se prezinta in fata clasei. Se expun afisele pe
pereti, acolo unde doreste fiecare echipa. Li se cere grupelor sa faca un tur, cu oprire in fata
ficcarui afis si sa noteze pe foaia alba anexata comentariile, sugestiile si intrebarile lor.

itecare echipa va raspunde la intrebanri. Q\
4

(Q APLICATIE: Lectia — Crearea lumii (Crearea lumii vazute)
Clasa este impartita in cinci sau sase grupe.

UFiecare grupa primeste un biletel cu un element din natura:
apa, copaci, flori, pesti, animale, pdsadri.

UElevii vor realiza un afis in care vor reda in scris si prin desen,
relatia omului cu elementul respectiv.

USunt prezentate afisele si incepe turul acestora.




getoda palariilor ganditoare este o tehnica interactiva de stimulare a creativitatii. Elevii sunt impartiti in sase grupe,
corespunzatoare a sase tipuri de gandire.

Palaria albastra - este liderul,clarifica/alege solutia corecta (moderatorul)

Palaria alba - informeaza (povestitorul)

Palaria rosie - spune ce simte (psihologul)

Palaria neagra —-identifica greselile, aspectele negative (criticul)

Palaria verde —genereaza idei noi (gdnditorul)

Aplicatie: losif si fratii sdi — model de iertare.

Povestiti pe scurt viata lui losif. Cu ce au gresit fratii lui losif?

Incercati sa prezentati avantajele vietii lui Iosif
in Egipt.




Urmareste tnvatarea eficienta si dezvoltarea capacitatii elevilor de identificare si
intelegere a continutului lectiea.

Profesorul prezinta textul care urmeaza a fi analizat. In timpul lecturarii, elevii
trebuie sa faca pe marginea lui semne cu o anumita semnificatie.

‘/Bifa se noteazd acolo unde continutul de idei confirma notiunile deja cunoscute sau
considerate cunoscute.

= Minus se noteaza acolo unde informatia citita contrazice sau difera de ceea ce stiu elevii.

+ Plus se noteazi acolo unde informatia este noud pentru ei.

¢

« Semnul intrebarii se noteaza acolo unde ideile li se par confuze, neclare sau in cazul in care doresc sa stie
mai multe despre un anumit lucru. Urmeaza discutia finald de elucidare a aspectelor neclare.

APLICATIE: Lectia —
MOISE, omul care a vorbit
cu Dumnezeu




Vizeaza rezumarea, sistematizarea si evaluarea unui continut informational. Elevii
au posibilitatea de a exprima argumentat puncte de vedere personale asupra subiectului
propus de profesor, pe baza a patru criterii stabilite anterior, corespunzatoare celor
patru cadrane.

Aceste cadrane cuprind patru sarcini de invatare esentiale organizate logic, cronologic sau intr-o
tnlantuire cauza-efect.

Avantaje:
R-stimuleazd atentia si gAndirea;
R-scoate in evidentd modul propriu de intelegere;
R-conduce la sintetizare/esentializare.

Aplicatie: De la regele David la Impdratul Hristos

I. Prezentati pe scurt copilaria lui II. Descrieti lupta lui David cu
David. uriasul Goliat.

III. Analizati activitatea regelui IV. Formulati invataturile morale
David si importanta Psalmilor. care se desprind din viata regelui

David.




