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Nr. 13267/03.10.2023

SCRISOARE METODICA REPERE PRIVIND DESFASURAREA
ACTIVITATII PENTRU EDUCATIE ARTISTICA ANUL SCOLAR 2023-2024

1.1. ASPECTE INTRODUCTIVE

La finalul anului scolar 2020-2021 a absolvit clasa a VIII-a generatia de elevi care a
beneficiat de un nou curriculum national pentru invatamantul primar (elaborat in anul 2013) si
pentru invatamantul gimnazial (elaborat in 2017). Demersurile de elaborare a noului curriculum
nu au continuat la nivelul invatamantului liceal, pentru acest nivel de invatdmant raimanand in uz
programele scolare din anul 2009. Pentru a veni in sprijinul profesorilor de liceu, in vara anului
2021 au fost elaborate Reperele metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a IX-a in
anul scolar 2021-20222, avand rolul de a contracara posibile discontinuitdti intre achizitiile
invatarii la finalul ciclului gimnazial si cele proiectate pentru clasa a IX-a. In vara anului 2022 au
fost elaborate Reperele metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a in anul scolar
2022-20233, avand rolul de a continua dobandirea achizitiilor invatarii din clasa a IX-a. Ca o
continuare a acestui demers, documentul de fata vizeaza aplicarea programelor scolare la clasa a
XI-a.

Scop

Prezentul document este elaborat sub forma unei scrisori metodologice si are ca scop sprijinirea
profesorilor care predau la nivelul invatamantului liceal, pentru aplicarea programelor scolare de
clasa a XI-a in anul scolar 2023-2024.

Structura
Scrisoarea metodologica este organizata pe urmatoarele componente:

» Rolul disciplinelor de studiu in dezvoltarea competentelor-cheie europene — pentru a evidentia
faptul ca fiecare disciplind de studiu isi aduce contributia la dezvoltarea acestora, in grade,
modalitati si formate diferite;

» Evaluarea initiald a competentelor elevilor la debutul clasei a XI-a — care oferd o diagnoza
asupra masurii in care elevii si-au dezvoltat competentele vizate de curriculumul scolar de clasa a
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X-a, cu scopul de a identifica modalititi optime de dezvoltare a competentelor din curriculumul
scolar de clasa a XI-a;

» Planificarea calendaristica ca instrument unitar de lucru — pentru a promova, la nivelul
profesorilor de liceu, utilizarea unui format unitar de planificare;

* Activititi de invatare si instrumente de evaluare utile in dezvoltarea competentelor specifice —
pentru a oferi profesorilor o serie de recomandari si exemple de activititi,

» Utilizarea tehnologiilor si a resurselor digitale — pentru a evidentia avantajele pe care digitalul le
aduce in planul predarii-invatarii-evaluarii;

» Aplicarea contextualizatd a programelor scolare — pentru a oferi o serie de recomandari privind
adaptarea demersului didactic la aspecte si conditii specifice.

1.2. ROLUL DISCIPLINELOR DE STUDIU iN DEZVOLTAREA COMPETENTELOR-
CHEIE EUROPENE

Competentele cheie se dezvoltd si se aplicd intr-o varietate de contexte si intr-o varietate de
combinatii. Acestea se interconecteaza si se intrepatrund, prin aceea cid elemente componente ale
unei competente cheie sprijind invatarea elementelor altor competente.

De asemenea, competentele cheie dobandite In scoald in cadrul diverselor discipline de studiu sau
dobéndite in afara scolii constituie achizitii pe baza cirora se formeaza competentele disciplinare.

Astfel, Invatarea disciplinelor de studiu depéseste granitele academice traditionale si deschide un
orizont mai larg de cunoastere, cu transferuri reale intre spatiul clasei si viata de fiecare zi.

Profesorul poate folosi Intrebdri care pot varia in functie de nevoile de proiectare si de organizare
a activitdtii didactice si au in vedere un demers de contextualizare a curriculumului prin adaptare
la nivelurile si interesele elevilor din clasa respectiva.

1.3. EVALUAREA INITIALA A COMPETENTELOR ELEVILOR LA DEBUTUL
CLASEI A XI-A

La debutul anului scolar, fiecare profesor trebuie si realizeze evaluarea initiald a elevilor, cu
roluri multiple:

* Asigurd o diagnoza cu privire la nivelul de pregitire a elevilor la debutul clasei a XI-a, prin
identificarea acelor competente din programa scolard anterioard care nu au fost suficient
dezvoltate (Ce competente ale elevilor din programa de clasa a X-a au fost insuficient
dezvoltate?).

» Constituie bazd pentru planificarea de citre profesor a eventualelor demersuri de remediere a
competentelor insuficient dezvoltate — aspect detaliat in capitolul 1.7 al documentului (Care sunt
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domeniile care necesitd recapitulare, recuperare, pentru a putea asigura invitarea in clasa a XI-
a?).

» Are rol reglator, oferind repere pentru o proiectare curriculard autentici si realista in clasa a XI-
a, pe baza unor decizii documentate (Cum voi valorifica rezultatele evaludrii initiale in
planificarea calendaristica sau proiectarea unitatilor de invatare?).

* Motiveaza elevul pentru implicarea in invétarea viitoare pe parcursul clasei a XI-a (Ce stiu si ce
nu stiu? Ce pot face si ce nu pot face in raport cu ceea ce am invétat in clasa a X-a? In ce mod voi
recupera ceea ce nu stiu?).

Astfel planificatd, evaluarea inifiald devine parte integratd a procesului didactic si poate fi
valorificatd ca experientd de invatare. In aceastd perspectivd, evaluarea initiald ar trebui sa fie
motivanti si nestresantd, si fie prilej de verificare/actualizare/revizuire a nivelului de pregitire.

Pentru evaluarea initiala, pot fi utilizate diverse instrumente si metode de evaluare care sa permita
o apreciere holisticd a nivelului de realizare a diverselor competente specifice.

1.4. PLANIFICAREA CALENDARISTICA: INSTRUMENT UNITAR DE LUCRU
PENTRU PROFESORI

Instrumentele de proiectare didactica — planificarea calendaristicd, proiectul unitafii de invatare —
reprezintd documente proiective care realizeazi asocierea dintre elementele programei scolare si
cadrul de implementare practicd a acesteia, in conditiile resurselor de timp ale unui an scolar.
Acestea nu trebuie s reprezinte o activitate formala, de elaborare a unor documente cu utilitate
scizutd in practica scolard, ci gindite ca instrumente care si ducd la cresterea relevantei si
eficientei activitatii de predare-invitare-evaluare.

Proiectarea demersului didactic se realizeazd prin raportare la programa scolard si presupune
urmdtoarele etape:

* lectura integrald si personalizati a programei scolare;
« elaborarea planificarii calendaristice;

* proiectarea unitatilor de Invatare.

1.5. ACTIVITATI DE INVATARE SI INSTRUMENTE DE EVALUARE UTILE iN
DEZVOLTAREA COMPETENTELOR SPECIFICE: EXEMPLIFICARI

O activitate de invitare reprezintd cadrul de formare, exersare, dezvoltare a unei competente
specifice, mai exact o modalitate de organizare a activitdtii didactice in acest scop. In acelasi
timp, activitatea de invdtare este cadrul care prezintd modalititi concrete de implicare a
elevului intr-un ansamblu de sarcini de lucru, cu relevantd directd pentru dezvoltarea unei
competente specifice.
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In modelul de proiectare utilizat pentru elaborarea programelor scolare de invatimant primar si
gimnazial, activititile de invatare insotesc competentele specifice, avand statut de exemple
posibile. Pentru fiecare competenta specifica, programele scolare ofera cel putin trei exemple de
activitati de invatare, prezentate mai degraba in termeni generici.

Proiectul CRED - care vizeazd elaborarea de ghiduri metodologice pentru aplicarea la clasa a
programelor scolare pentru invatdmantul primar si gimnazial, a propus un descriptiv al activittii
de invatare, care cuprinde urmaétoarele elemente: competenta specificid pentru care este folosita
activitatea de Invatare, conditiile si contextul necesare desfasurdrii activitatii, resursele utilizate
si, cel mai important, descrierea specifica a activitdtii de Invitare (succesiunea sarcinilor de lucru,
modul de organizare a activitatii, resursele utilizate etc.).

Aspectele anterior mentionate oferd elemente concrete pentru proiectarea acestor cadre de
invitare, detaliind componenta ,,Activitati de invatare” din cadrul unui proiect al unitétii de
invatare, intrat deja In practica didacticd la nivelul liceului. Astfel, chiar dacd actualele
programe scolare pentru clasa a XI-a nu includ activititi de invitare asociate
competentelor (asa cum sunt prevdzute in programele scolare pentru Invatdmantul primar si
gimnazial), profesorii de liceu au experienta integririi lor in demersul didactic, prin
intermediul documentelor de proiectare a unitatilor de invitare pe care le utilizeaza.

In vederea identificarii si proiectarii activitatilor de invatare, recomandam:
- valorificarea sugestiilor metodologice din programele scolare de clasa a XI-a;

- utilizarea exemplelor oferite de alte lucréri de referintid care abordeazd modul in care pot fi
proiectate activitdti de invatare si instrumente de evaluare utile in dezvoltarea competentelor
specifice.

1.6. UTILIZAREA TEHNOLOGIILOR SI A RESURSELOR DIGITALE

In acord cu Cadrul european DigCompEdu, a fost aprobat recent cadrul de competente digitale
ale profesionistului in educatie(OME nr. 4159/2022) profesorul are nevoie de competente pentru
a utiliza tehnologiile si resursele digitale atit ca mijloace de comunicare didacticd, cat mai ales ca
modalitdti de structurare a proceselor de predare, invitare si evaluare in forme si modalitati
inovative si flexibile, cu resurse variate, cu implicarea activa, creativa si reflexiva a elevilor in
propria invétare — urmarind dezvoltarea competentelor specifice din programele scolare (inclusiv
cele corespunzitoare clasei a XI-a).

Integrarea optima, critica si creativd a tehnologiilor si resurselor digitale in procesul educational
permite o mai buné centrare pe elev si faciliteaza strategii didactice inovative (ex. clasa inversata/
flipped classroom, invétarea bazata pe proiect), care:

- implicd elevul in activitéti de Invéatare diversificate;
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- faciliteaza accesul la o varietate de resurse informationale;

- permit abordarea unor sarcini de invatare care se bazeazd pe comunicarea intre elevi si lucrul pe
grupe;

- cresc implicarea si autonomia elevului in propria invatare;
- asigurd premise pentru transferul achizitiilor de invatare in noi contexte.

Aplicatiile digitale de invitare contribuie simultan la dezvoltarea tuturor componentelor unei
competente, cu o pondere mai mare asupra acelora care sunt direct vizate de functionalitatile
respectivei aplicatii digitale.

Exemple:

Pentru identificarea, selectarea si adaptarea resurselor digitale de invatare, precum si pentru
partajarea resurselor elaborate de profesori, recomandam.

- https://digital.educred.ro/

- https://digitaledu.ro/

- https://www.eduapps.ro/resurse-educationale/

Dintre ghiduri disponibile online pentru utilizarea portofoliilor online pentru Iinvatare,
recomandam urmaétoarele resurse:

- https://www.elearning.ro/utilizarea-portofoliului-digital-de-catre-elevi (in limba roména);
- https://sites.google.com/site/k 12eportfolioapps/ (in limba engleza);

- ePortfolios organisation (in limba engleza),

- https://hbarrett.wordpress.com/how-to/ (in limba engleza).

1.7. APLICAREA CONTEXTUALIZATA A PROGRAMELOR SCOLARE

Unul dintre principiile de proiectare curriculara care au fundamentat programele scolare este cel
al flexibilititii si al parcursului individual. Documentul Repere pentru proiectarea, actualizarea
si evaluarea Curriculumului national. Cadrul de referinta al curriculumului national mentioneaza
ca acest principiu asigurd premisele pentru aplicarea contextualizati a programelor scolare,
pentru proiectarea unor parcursuri de invitare personalizate. Un element cheie in acest demers
este reprezentat de activititile de invatare recomandate de programele scolare, care pot raspunde
nevoilor diferite de parcurs educational ale elevilor: elevi cu ritm inalt de invitare, elevi care au
nevoie de Invitare remediala, elevi cu risc de abandon scolar etc.

1.8. STRUCTURA ANULUI SCOLAR 2023 - 2024
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Structura anului scolar 2023 — 2024, aprobatd prin OME nr. 3800/09.03.2023, organizeazi
activitatea didacticd In cinci perioade care se vor reflecta in planificarea activitatilor si sustinerea
lor in acest an scolar.

Cele cinci perioade insumeaza 36 de saptamani de cursuri ( cu exceptia celor previzute), numarul
de saptdmani alocate pentru doud dintre acestea depanzind, dupa caz, si de una dintre perioadele
de vacanti care este stabilitd prin decizia inspectoratelor judetene / al municipiului Bucuresti.

2. ROLUL DISCIPLINEI EDUCATIE ARTISTICA IN DEZVOLTAREA
COMPETENTELOR-CHEIE EUROPENE

Disciplina de educatie artistici in clasa a XI-a are un rol semnificativ in dezvoltarea
competentelor-cheie europene, contribuind in mod esential la formarea unei educatii complete si
echilibrate pentru elevi. Aceastd disciplind valorifici competentele dobindite de elevi prin
studierea disciplinelor din cadrul ariei curriculare Arte (Educatie muzicala si Educatie plastica),
in clasele a IX-a §i a X-a — ciclul inferior al liceului. Abordarea interdisciplinard a fenomenului
cultural-artistic are un impact semnificativ asupra dezvoltdrii competentelor-cheie europene
promovéind teme legate de patrimoniul cultural si limbajul cultural-artistic, contribuind la
formarea unor viitori absolventi cu o perspectiva deschis3, capabili si inteleagi, si aprecieze si si
se angajeze in dialogul intercultural si in diversitatea artistica. Elevii inteleg cum arta si muzica
reflectd si influenteazd contextul cultural si istoric. Acest lucru 1i poate incuraja si faci
conexiuni mai profunde intre elementele artistice si contextul lor.

Disciplina educatie artisticd in clasa a XI-a contribuie aldturi de celelalte discipline la formare
tuturor competentelor-cheie vizdnd construirea atingerii pind la finalizarea invatimantului
secundar superior, a profilului de formare al absolventului de clasa a XII-a (componenti
reglatoare a Curriculumului National), avind ca obiectiv atingerea unui nivel dezvoltat de
detinere a competentelor cheie. Profilul de formare al absolventului de liceu este definit in Cadrul
de referintd al curriculumului national aprobat prin OME nr. 3239/2021, elaborat pe baza
prevederilor din Recomandarea Consiliului privind competentele cheie din perspectiva invitarii
pe parcursul intregii vieti (2018/C 189/01).

1. Competenta de literatie

Prin utilizarea competentei de literatie, care are un caracter transdisciplinar, ca instrument de
studiu la disciplina educatie artistica, elevii sunt incurajati s isi dezvolte nu doar competentele de
literatie ale elevilor ci si abilititile de analizdi, sintezid si exprimare in context artistic si
cultural. Sunt utilizate suporturi audio-video diverse si resurse digitale (ex. vizionarea si
discutarea unor secvente de filme, reportaje, spectacole). Se formeazi: responsabilitatea in
utilizarea corecta a termenilor specifici; utilizarea unui limbaj corect ca instrument de comunicare
atat orald cat si scrisd; utilizarea mesajelor verbale si nonverbale, pentru receptarea si
transmiterea de idei, sentimente; adaptarea comunicarii la diferite contexte sociale si culturale.
Un rol important in dezvoltarea acestei competente, il au si comentariile reflexive, care ajuti
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elevul sd isi clarifice care este importanta a ceea ce invata si experimenteazd in cadrul orelor de
educatie artisticd si cum va aplica ceea ce a Invatat, pe viitor.

2. Competenta de multilingvism

Activititile pentru dezvoltarea competentei de multilingvism, In cadrul disciplinei de educatie
artistica, promoveaza nu doar dezvoltarea competentelor lingvistice, ci si Intelegerea si aprecierea
diversitatii culturale si artistice.

3. Competenta matematica si competenta in stiinte, tehnologie si inginerie

Pentru a dezvolta competenta matematicd si competenta in stiinte, tehnologie si inginerie, in
cadrul disciplinei de educatie artisticd, se pot organiza activititi care implica explorarea
elementelor stiintifice, matematice si tehnologice din spatele conservdrii, restaurdrii si
interpretarii patrimoniului cultural si istoric. Aceste activitati interdisciplinare vor incuraja elevii
sd exploreze conexiunile dintre arti, matematicd, stiintd, tehnologie si inginerie intr-un mod
creativ si inovator, dezvoltand abilitéti esentiale in toate aceste domenii.

4. Competenta digital

Pentru a dezvolta competentele digitale in cadrul disciplinei de educatie artisticd, se pot organiza
activitati care si Iimbine elemente de creatie artistica cu tehnologiile digitale. Aceste activitafi vor
ajuta elevii sd invete sa utilizeze instrumente digitale pentru a crea, edita si expune lucrari
artistice. Aceste activitati digitale vor ajuta elevii sa exploreze, si inteleaga si si interactioneze cu
patrimoniul cultural si istoric intr-un mod inovator, utilizind tehnologiile digitale pentru a
prezerva si a comunica semnificatia acestuia.

5. Competenta personala, sociali si de a invita sa inveti

Pentru a dezvolta competentele personale, sociale si de invitare la disciplina de educatie artistica,
se pot organiza activititi care sd promoveze cooperarea, comunicarea, creativitatea si dezvoltarea
personala a elevilor. Educatia artistica ajuta elevii si-si dezvolte abilitatile de lucru in echipa, sa-
si inteleagd propria conexiune cu patrimoniul, s dezvolte empatie si sd invete prin explorarea si
prezentarea informatiilor legate de patrimoniu si valorificdnd elementele limbajului cultural-
artistic.

6. Competenta civica

In cadrul orelor de educatie artistic, prin activitatile desfasurate, elevii vor fi incurajati sa se
implice activ In conservarea, promovarea si constientizarea patrimoniului cultural si istoric, vor
invita sa-si asume un rol activ in comunitate si sd-si utilizeze creativitatea pentru a educa §i a
sensibiliza cu privire la importanta patrimoniului cultural.

7. Competenta antreprenoriali
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Activitdtile desfasurate in cadrul orelor de educatie artistica vor ajuta elevii sa isi dezvolte
abilitatile antreprenoriale in contextul patrimoniului cultural si istoric. Elevii invata si gindeasca
creativ, sd giaseascd modalitdti inovatoare de a valora si promova patrimoniul si si dobandeasca
experientd in gestionarea proiectelor culturale.

8. Competenta de sensibilizare si exprimare culturali

Educatia artisticd ofera elevilor oportunitatea de a explora si de a exprima semnificatiile culturale
si istorice prin intermediul artei si muzicii. Aceasta ii incurajeaza si devind mai constienti de
identitatea culturald, de valoarea patrimoniului si de modul in care aceste aspecte influenteaza
societatea si indivizii. Pentru a dezvolta competenta de sensibilizare si exprimare culturald in
cadrul disciplinei de educatie artistici, se pot organiza activititi care si incurajeze elevii si
exploreze, si se conecteze si sd-si exprime propria identitate culturald prin intermediul artei si
muzicii.

Model

Date generale

Titlul activitatii de invatare: Vizitare expozitie muzeald online — tur virtual
Disciplina: Educatie artistica

Clasa: a XI-a

Prezentarea activititii de invatare

Competenta specifici vizata

2.2. Exprimarea in spatiul public, cu ajutorul mijloacelor artistice, a propriei atitudini privind
valorile culturale

Conditii necesare desfasurarii activitatii

Activitatea se poate desfdsura atit cu prezentd fizicd in clasi cét si online. In online atunci se pot
folosi platformele (teams, googleclassroom, zoom etc.), care permit partajarea ecranului cu sunet
si transferul dreptului de organizator. Echipamente necesare desfasurarii activitatii

a. Pentru elevi: Telefoane smart, computer, laptop sau tableta
Pentru profesor: computer, laptop sau tableta

Contextul de invitare: Descoperirea galeriilor de arta ale muzeelor din Romaénia, a activitatii
centrelor culturale si a galeriilor de arta

Timpul alocat: 25 minute

Descrierea specifica a activitatii de invitare cu prezenta fizici/online
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- In debutul activitatii, se va accesa site-ul Muzeului National de Arta al Romaniei, pentru un tur
virtual in cadrul expozitiilor curente / permanente (unele tururi sunt permanente, altele sunt
accesibile pe masura ce se organizeaza expozitiile)

https://mnar.ro/evenimente-muzeu/eveniment /588-tur-virtual

- se identificd muzee si galerii accesibile exclusiv virtual, cum ar fi de exemplu proiectul
Muzeului National de Istorie al Romaniei www.muzeulvirtual.ro

- Se identifica diferite resurse online ale muzeelor din tard / strandtate. Se pot compara acestea
atat din punct de vedere al continutului — tipul de artd, tipul de exponat, tipul de institutie,
diferente intre specificul unor zone culturale, dar si din punctul de vedere al modului in care este
realizata resursa online — tur 360 grade, filmare, succesiune de imagini.

- Se discuta despre relatia intre spatiul expozitional si exponate

- Se analizeaza posibile suprapuneri / legaturi intre spatii vituale din zona de gaming cu cele
adaptate proiectelor culturale / expozitionale

Se dau exemple si de alte tipuri de expozitii muzeale (muzee ale satului, muzee tehnologice,
muzee de istorie naturala etc)

Starnind curiozitatea si interesul, tema poate continua si in particular.

Resurse utilizate: Youtube.com; Google.com; Bing.com

Feedback si evaluare; Feedback-ul si evaluarea se realizeaza din informatiile anterioare.
Competenta specifica vizata

2.2. Exprimarea in spatiul public, cu ajutorul mijloacelor artistice, a propriei atitudini privind
valorile culturale

Titlul activitatii de invatare: Vizitare expozitie muzeala

Inspector scolar,
Stan Mihail/Tulian /
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