DE LA POVESTE LA S.T.E.AAM.INTR-O
SINGURA ZI!
INVATARE BAZATA PE PROIECT
BUCLE AURII SI CEI TREI
URSULETI

GRUPA MICA A

PROFESOR INITIATOR: MILEA RAMONA ELENA
Gradinita P.P. Nr.13 Targoviste



Dimensiuni ale dezvoltarii

Curiozitate, interes si initiativa in invatare;
Caracteristici structurale si functionale ale
lumii inconjurdtoare;

Ascultarea activa a mesajului pentru
intelegerea si receptarea lui (comunicare
receptiva);

Conduita senzorio-motorie, pentru
orientarea miscarii;

Autocontrol si expresivitate emotionala;

Comportamente prosociale, de acceptare si
de respectare a diversitatii;

Activare si manifestare a potentialului
creativ;

Mesaje orale in diverse situatii de
comunicare.

Comportamente vizate

Recunoaste anumite schimbari si transformari
din mediul inconjurator;

Cauta informatii noi legate de domeniile care il
Intereseaza;

Adreseaza intrebarea ,,De ce?”, indicand
Interes pentru stabilirea ¥latiei de cauzalitate;

Comunica idei, impresii pe baza observarilor
efectuate;

Demonstreaza capacitate de comunicare clara
a unor idei, nevoi, curiozitdti, actiuni, emotii
proprii;

Isi insuseste si respecti reguli; intelege efectele
acestora in planul relatiilor sociale, in contexte
familiare;

exploreaza si utilizeaza texturi si suprafete
diferite cand se joaca;

Demonstreaza creativitate prin activitati
artistico-plastice, muzicale s1 practice, in
conversatii s1 povestiri creative;



Resurse

Materiale: povestea ” Bucle Aurii si cei trei ursuleti”, imagini, planse, puzzle, material marunt,

carioci, calculator, hartie colorata, lipici, materiale de constructii,

creioane colorate,
videoproiector, cuburi din lemn, trusa leggo, ursuleti (din plus, din plastic),, farfurii din plastic,

cutite din plastic, furculite din plastic, servetele, plastilina, plansete, cereale (malai), coca de

jucarie (plastilina de casa)

Digitale: tabla interactiva, laptop, calculator, videoproiector.

Umane: copii, educatoare

De timp: 1 zi




Descrierea proiectulul

In fiecare dimineata, copiii aduc la gradiniti obiecte
personale (jucarii, carti, desene) s1 povestesc despre ele.

Maria a adus cartea Bucle Aurii si cei trei ursulefi.
Imaginile i-au fascinat pe copiii si au rugat educatoarea sa le

citeasca povestea.

Am profitat de partea stiintifica a povestii (notiunile de
mic, mijlociu s1 mare) s1 am hotarat sa dedicam acestei
povestl 0 z1 intreaga, in care sa punem accent pe aceste notiuni

matematice.



Inventar de "rwﬁbf"em"ﬁi“e b

\“Ce stiu copiii despre tema Ce vor sa afle despre tema
investigata investigata
e Obiectele pot fi mari si mici e Ce inseamna mijlociu
o Stim sa numaram in « Cum comparam obiectele
limitele 1-3 « Cum construim o

camera/un pat/o masa?
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Gaseste ursul !, joc de atentie (exersare pozitii

spatiale)
Asazd ursii, respectand criteriul marimiil



- ACTIVITATEA DE éRUP(ADE DLC)
| “Bucle Aurii §i cei trei ursuleti”, Loredana Stefan |
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sTIINIA

PE TOT PARCURSUL ZILEI COPIII AU OBSERVAT, ANALIZAT, COMPARAT...
Ursi...

Termeni stiintifici descoperiti
in poveste si experimentati pe |
parcursul intregii zile:

- Mic, mijlociu, mare

Activitati desfasurate:
- Alege si sorteaza,
respectind marimea!

CENTRELE IN CARE S-A URMARIT PARTEA DE STIINTA:
- Stiinta

- Joc de rol

- Materiale de constructie

- Nisip si apa

- Matematica/Manipulative
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| TEHNOLOGIE

opiii au luat contact cu tehnologia explorand instrumente existente in clasa
si nu numai...

@

- Farfurii 5i tacamuri din
| plastic

- Obiecte de mobilier din
| plastic/lemn de
~dimensiuni diferite

- Malai

- Clesti de bucatarie

- Laptop

- Tabla interactiva

- Videoproiector

- Coca de jucarie



INGINERIE

_ Copiii au explorat conceptele din domeniul ingineriei in cadrul constructiilor, al realizarii de
1 modele si machete sau atunci cand au pus in practica noi idei...
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Activitati desfasurate:

_ CENTRELE IN CARE S-A URMARIT PARTEA DE
- Construirea camerelor

INGINERIE:
ursuletilor

Materiale de constructie
Arta

Matematica/ Manipulative

Asamblarea unui urs, dupa

model

- Aranjarea ursuletilor dupa
model (pattern)

Obtinerea unui urs prin

modelare
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ARTA

ARTA inseamni creativitate, presupune activititi cu final deschis, in care muzica, ¥esignul,
culoarea, textura, materialele, dar si afisarea creatiilor sunt unele autentice. originale...
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Activitati desfasurate:
- Obtinerea unui urs prin
modelare si decorarea lui
- Interpretare de roluri

- Scriere

- Arta
- Joc de rol
- Alfabetizare
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. M| MATEMATICA

Activitati desfasurate:
- Cautarea si gasirea unui
numar de 3 ursi
- Sortare dupa marime
- Decorare ursi cu 3 nasturi

- Folosirea unui numar de 3

ursi de marimi diferite
Folosirea in jocuri a CENTRELE IN CARE S-A URMARIT PARTEA DE
MATEMATICA:

conceptelor de mare, mic, - Stiinta

- Joc de rol

- Materiale de constructie
- Nisip si apa

- Manipulative

- Arta

mijlociu




ACTIVITATE DE GRUP-ALA

Joc distractiv: Transportd ursul in farfurie
Ce exersam?
- echilibrul
- Tndemanarea
- rabdarea




Ce am invatat?

- conceptul de mijlociu

- Cum arata o schitd/plan al unei camere

- cum construim un pat/masa dupa un plan

- compararea obiectelor dupa criteriul marimii
- sortarea dupa model, marime si culoare

- exersarea limbajului matematic
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