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,»INu-{i lasa copiii sa se limiteze la ceea ce stii tu, pentru ca ei s-au nascut in alte vremuri*
Proverb ebraic

Idealul educational al scolii romanesti vizeaza formarea personalitdfii autonome si
creative, a aceleil personalitati care sa anticipeze viitorul, sd transforme prezentul in directia
anticiparilor sale, sa descopere si sd rezolve situatiile impreuna cu ceilalti.

Din ce in ce mai mulfi specialisti considerd creativitatea o trasaturd esentialda si
definitorie pentru existenta individuala si pentru evolutia societatii.

Provocarea la schimbare prin creativitate poate fi perceputd ca fiind antrenanta,
nu un eveniment. Ea necesita timp.

Educatia prin creativitate se contureaza ca un drum, o cale de urmat spre atingerea mai
multor obiective.

Procesul instructiv-educativ din gradinitd prin continuturile pe care le vehiculeaza
satisface si dezvolta curiozitatea copilului, nevoia de investigatie, de explicatie.

Prin alternativa educationala Step By Step se incurajeaza dezvoltarea capacitatilor:

e de a gandi critic si de a exprima optiuni;

e de a gasi si rezolva probleme;

e de a fi creativi, imaginativi §i inventivi;

e de a fi preocupati de comunitate, tara si mediul inconjurator.

Limbajul, ca modalitate psihoindividuala de utilizare a limbii, devine mijlocul cel mai
expresiv de relevare a personalititii, a originalitatii si singularitatii subiectului uman. Intre
comunicational i cognitiv se instituie un raport de unitate; la un nivel evoluat nu se poate
gandi fara mijloacele limbajului, iar vorbirea fard inteles sau continut cognitiv este o simpla
forma fara continut.

Dezvoltarea capacitatii de comunicare in gradinita de copii este unul din obiectivele
majore care se realizeazd in mod treptat, prin largirea relatiilor verbale cu cei din jur, in
conditiile manifestarii de catre copil a curiozitatii de cunoastere a obiectelor, pe de o parte, a
atitudinii interogative referitoare la originea si cauza unor fenomene, pe de alta parte.

In toate activititile prin care se educd limbajul copiilor, creativitatea verbal (de
expresie, de produs, inovativi) tinde s devind productiva. Insusirea limbii (in mod constient
sau prin imitatie) permite copilului sa comunice cu ceilalti, sd-si exprime parerile, trairile,
dorintele, nedumeririle, uimirile, sd ceara si sa transmitd informatii.

Strategia didactica (interpretatd ca mod de abordare a activitatii, ca mod de combinare
si organizare optima a metodelor si mijloacelor, a formelor de grupare in vederea realizarii
obiectivelor propuse) este responsabila de stimularea potentialului creativ al limbajului.
Strategiile utilizate 1n acest program sunt cele care au pus accent pe spontaneitate,
originalitate, gandire laterald. S-a pus accent pe creativitatea verbala.

In cadrul intalnirii de dimineati copiii au posibilitatea de a-si exersa si dezvolta
limbajul creativ. Aceasta oferd sansa copiilor sa Tmpartageasca si celorlalti vesti sau informatii



despre caminul si familia lor, despre experientele lor in cadrul comunitatii unde traiesc, sa-si
imbogateasca vocabularul cu expresii noi auzite de la colegi prin:

povestiri, relatari — ,,Ce am facut ieri?”;

mascota grupei;

jurnale de vacanta,

scaunul autorului.

Prin toate aceste modalitati utilizate in Intdlnirea de dimineatd, copilul devine
independent in expresie si exprimare, 1si manifestd nestingherit initiativa, spontaneitatea si
fantezia inepuizabila.

Atitudinea creatoare pe care o are fiecare copil fatd de limbaj depinde de natura

ege e,

am ficut ieri?” ). In timp ce un copil povesteste, ceilalti vin cu intrebéri care si conduci spre
0 abordare mai ampla a temei. Copiii sunt Incurajati de educatoare sa formuleze intrebari,
intrucat intrebarea este un act de meditatie si reflectie.

Fiecare grupa are o mascota careia i-au dat un nume. Mascota insofeste acasa, pe rand,
fiecare copil timp de o zi sau doud. Cand se intoarce la gradinitd, copilul care a avut mascota
povesteste celorlalti ,,Ce a facut mascota”. Relatarile sunt consemnate de educatoare intr-un
jurnal, in forma prezentata de copil.

Copilul de varsta preprimara simte permanent nevoia sa verbalizeze (sa discute si sa
explice) activitdtile si gandurile sale. Pentru aceasta utilizdm scaunul autorului. Pe acest
scaun se asaza copiii care au de prezentat intAmplari deosebite, povesti create de ei, poezii sau
ghicitori si pe care doresc sa le prezinte grupei. Ele demonstreaza capacitatea copilului de a
exprima intr-o alti creatie viziunea si atitudinea fatd de un model literar. In aceste povestiri, se
surprinde simbioza dintre arta si joc, dintre real si imaginar.

Jurnalul de vacanta este o altd modalitate prin care se dezvoltd limbajul creativ.
Aceste jurnale cuprind: desene ale copiilor, aplicatii (litere, cuvinte), fotografii, povesti create,
propozitii scurte scrise de copii cu litere de tipar.

Pe parcursul intregului proces instructiv-educativ am aplicat cateva strategii de
invdtare prin cooperare:

1. Amestecd - Ingheati - Formeaza perechi;

2. Chip-urile vorbitoare;

3. Gandeste - Formeaza perechi - Impartiseste;
4. Cercuri in interior $i in exterior.

I. Strategia ,,Amesteci - Ingheati - Formeazi perechi” implici un proces care se
desfasoara in trei pasi, dupa cum urmeaza:

1. Copiii se misca liber prin clasa ( la semnalul ,,Amesteca” dat de educatoare);

2. Atunci cand educatoarea spune ,,Ingheata”, copiii se opresc in loc;

3. Cand educatoarea spune ,,Formeaza perechi” copiii se intorc catre persoana cea mai
apropiata de ei si vorbesc unul cu celdlalt pe tema anuntata de educatoare.

Aceasta strategie a fost folositd in cadrul jocurilor didactice. Exemplu:
»Galaxia cuvintelor” (pornind de la un cuvant fiecare copil gaseste cuvinte care pot fi
asociate: atat cuvinte care exprima Tnsusiri, cat si cuvinte care exprima actiuni ale obiectului
desemnat ); ,,Spune mai departe” ( completarea propozitiei cu cuvintele care lipsesc).

In centrul Alfabetizare, educatoarea devine colega copilului in explorarea limbajului,
ghidul la care el poate apela pentru informatii. Chip-urile vorbitoare este o strategie utilizatd
in acest centru. Aceasta este folosita in mod special pentru a organiza comunicarea si
participarea copiilor Tn mod egal la impartasirea informatiilor.



Amesteci - Ingheatii - Formeazi perechi
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11. Strategia ,, Chip-urile vorbitoare” se desfasoara in patru pasi, dupa cum urmeaza:
1. Educatoarea distribuie chip vorbitor fiecarui membru al grupului (,,chip vorbitor” — obiect
colorat: nasturi, buline, figuri geometrice etc.);
2. Educatoarea instruieste fiecare copil ca dacd doreste sa participe la discutie sa-si aseze
chip-ul vorbitor la mijlocul mesei;
Acel copil nu va mai putea vorbi din nou pana cand fiecaruia nu i-a venit randul;
4. O data ce fiecare a avut sansa sa vorbeasca, atunci fiecare copil isi retrage chip-ul
vorbitor, iar procesul incepe din nou.

Exemplu: se citeste o poveste dupa care se discutd in grup si se respectd opinia
fiecaruia (atitudinea fata de personaje si faptele lor) —,,Ce as face daca as f1?”

Exercitiu creativ: ,,Continuarea povestii dincolo de finalul ei”. Educatoarea fii
mobilizeaza pe copii sd continue povestea ,,ce se intdmpla dupa?”’(Ce fac capra si iedul dupa
ce moare lupul? Ce face Scufita Rosie dupa ce vanatorul ii vine de hac lupului? Ce fac fratii
Elizei dupa ce sunt transformati din nou in oameni? etc.)

Discutia in grup favorizeaza gasirea unei diversitdti de modalitati rezolutive,
capacitatea de comunicare, respectul fatd de valorile emise de ceilalti, dezvolta capacitatea de
observatie, de argumentare, incurajeaza tendinta de afirmare.
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III. Strategia ,,Cercuri in interior §i in exterior” este excelentd pentru evaluarea unei
activitati si chiar evaluarea zilei. Procesul in trei pasi ai strategiei se prezinta astfel:

1. Copiii stau In doud cercuri concentrice. Copiii din cele doua cercuri stau cu fata in
directii opuse;

2. Cele doua cercuri se rotesc in directii opuse pana cand educatoarea spune ,,Stop”;

3. Copiii impreuna cu colegul din fata raspund prompt educatoarei. Procesul se repeta
pana cand toti copiii au avut posibilitatea sa faca pereche cu cativa colegi diferiti.

Exemplu pentru evaluarea unei activitagi (povestirea educatoarei):




e Dupd prima rotire a cercurilor, la cuvantul ,,Stop” al educatoarei, copiii discutd
despre personajul care le-a placut, argumentand alegerea;

e Dupa a doua rotire a cercurilor, copiii discuta despre personajul care nu le-a placut,
argumentand alegerea;

e Dupa a treia rotire a cercurilor, copiii vor gasi un alt final pentru povestea data sau
vor continua povestea dincolo de finalul ei (,,Ce fac capra si iedul dupa ce moare
lupul?”; ,,Ce face Scufita Rosie dupa ce vanatorul 1i vine de hac lupului?”; etc.) —
lasand libera creativitatea, originalitatea si imaginatia copilului.

Exemplu pentru evaluarea zilei:

e Dupd prima rotire a cercurilor, la cuvantul ,,Stop” al educatoarei, copiii 1si
impartasesc unul altuia centrele de activitate in care au lucrat;

e Dupa a doua rotire, copiii discutd despre ce activitate le-a placut mai mult si de ce;

e Dupd a treia rotire, copiii discutd despre modul in care ar dori sa-si continue
activitatea a doua zi.

Dupa fiecare rotire, prin sondaj, una sau doua perechi relateaza intregului grup cele

discutate. La fiecare rotire copiii fac pereche cu alt coleg.

Cercuri in interior §i in exterior
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Dezvoltarea potentialului creativ nu se realizeaza de la sine, ci este nevoie de actiuni
continue si organizate de stimulare si activare. Activarea si stimularea potentialului creativ
impun cunoasterea specificului si a nivelului de dezvoltare a acestuia, ca si cunoasterea
relatiilor determinative in care este implicat. Stimularea si satisfacerea trebuintei de
fluiditatii, originalitatii plastice si verbale. Informatiile, modelele de actiune insusite prin
activitatea de Invatare, declansatd si sustinutd energetic de trebuinta de cunoastere, sunt
supuse transformarilor creative si genereaza un original cu valoare subiectiva.

Atitudinea adultului fatd de copil, aprobativa si mai ales participativd, amplifica
diminueaza manifestarile creative ale prescolarului , genereaza supunere , timiditate , conduitd
verbald si nonverbald sablonizatd. Atitudinea parintelui influenfeazd mai intai initiativa,
spontaneitatea, originalitatea. Numai un educator deschis, cald, apropiat si mai ales creativ
poate sa stimuleze potentialul creativ.
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