IMBLANZESTE VANTUL SI SCHIMBA LUMEA!
-INVATAREA BAZATA PE PROBLEME-

Lungeanu Cerasela, Gradinita P.P. Nr. 13, Targoviste

Tn cele mai multe cazuri, invitarea bazati pe probleme se deruleazi pe o perioadd mai lungi de
timp si Inglobeaza o problema sau o provocare complexa, Incadrata intr-un scenariu de viatad real. Cu
suportul adecvat, astfel de activitati pot fi foarte eficiente chiar si in gradinita de copii. Beneficiile cheie
ale invatarii bazate pe probleme sunt gandirea critica si munca in grupuri.

Proiectul Tmblanzeste vantul si schimbi lumea! a vizat prescolarii grupei mari A, fete si biieti, cu
varsta cuprinsa intre 5 si 6 ani, provenind din medii diferite.

Activitatile din cadrul proiectului s-au derulat in sala de grupa si au oferit copiilor oportunitati de
invitare prin colaborare, cercetare si rezolvarea de probleme.

Durata: Trei sesiuni a cate 30 de minute.

Competente/abilitati din sfera STEAM:
Rezolvare de probleme

Comunicare

Adresare de intrebari semnificative
Tragerea unei concluzii motivate
Gandire creativa

Colaborare

Asertivitate

Curiozitate

> Incredere
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Subiecte abordate:

Stiinta - copilul gandeste

» face predictii, pune intrebari,

» descopera puterea vantului;

» cerceteaza cum functioneaza morile de vant, turbinele eoliene.

Tehnologie - copilul face

> este inventiv;

» identifica probleme;

» face lucrurile sa functioneze.

Inginerie - copilul face

> foloseste o gama variata de materiale reciclabile;
» realizeaza un plan;

» construieste structuri functionale.

Materiale:

> Povestea Tmblanzitorul de vant (William Kamkwamba, Bryan Mealer, Ilustratii: Elizabeth
Zunon)
https://www.canva.com/design/DAFv6MjzioU/Ehvislzb0TsV2AH9rsC7nQ/edit?utm content=DAFv6
MijzioU&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=sharebutton

» planse ilustrand mori de vant/turbine eoliene;
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> fise pentru planificare, creioane colorate;

> piese lego, carton, banda adeziva, sfoara, plastilina, piuneze, benzi elastic, bete din lemn, paie
plastic, foarfeci, etc.;

» uscatoare de par.

Rezultate asteptate:

» sa inteleaga cum functioneaza o moara de vant;
» sa construiasca structuri functionale;

» sa prezinte colegilor produsele muncii lor.

Activitatea de invatare a fost incadrata de o poveste_care expune o problema complexa, intalnita in
viata reala.

William Kamkwamba, un baiat de 13 ani, dintr-un sat din Malawi, unde lipsa ploilor a determinat
aparitia secetei si, implicit, a foametei, studiazd o carte stiintificd si, cu determinare, vointa si
perseverentd, construieste o0 moara de vant.

Cu ajutorul cartilor, William intelege cum poate imblanzi vantul, transformandu-1 Tn curent electric
si reugeste astfel sa-si smulga familia si satul din ghearele foametei.

Problema a imbricat forma unei provociri: fmblinzeste vintul si schimbd lumea! -Crearea unui
prototip utilizadnd materiale reciclabile.

Etapele activitatii de invatare:

Copiii s-au implicat intr-un proces extins de cercetare si identificare de resurse, au generat
idei/solutii, au ales cea mai buna/idee/solutie si au elaborat prototipul, evaluand rezultatele obtinute si
planificand imbunatétiri, la final.

Copiii au avut oportunitatea de a lucra in grupuri, de a imbraca haina de cercetator si de a exersa
abilitdti de comunicare si colaborare, gindind critic si creativ.

Activitatea educatorului:

> expune povestea Imblanzitorul de vant (William Kamkwamba, Bryan Mealer, Ilustratii:
Elizabeth Zunon);

> prezintd problema/provocarea Imblinzeste vintul si schimbi lumea! -Crearea unui prototip
utilizand materiale reciclabile;

» Tmparte copiii in grupuri;
ofera carti ilustrate (vantul-sursd de energie), planse cu diferite mori de vant si turbine eoliene;
asigurd o gama variata de materiale reciclabile;
ajutd copiii sd-si imparta sarcinile;
monitorizeaza activitatea copiilor;
interactioneaza cu copiii si intervine cand acestia intampind dificultati.
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Activitatea copiilor:

Etapa 1: Explorarea problemei

lucreaza in grupuri;

isi impart sarcini;

observd/exploreaza planse cu mori de vant si turbine eoline;
aduna informatii;

invatd concepte noi;
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Etapa a 2-a: Ce stiu despre problema?

» prezinta cunostintele cu privire la problema data;
= ce este Vantul? - aer care se misca dintr-0 parte n alta;
= care este sursa lui? - soarele.

» identifica zonele in care lipsesc informatii.



Etapa a 3-a: Cercetarea cunostintelor
> cerceteaza modul 1n care sunt construite morile de vant, turbinele eoliene:
= parti componente;
= numar de palete, etc;
» cautd resurse si informatii despre modul in care paletele morilor de vant/turbinelor eoliene
capteaza vantul;

Etapa a 4-a: Investigarea solutiei

» enuntd posibile actiuni si solutii la problema;

» asculta ideile celorlalti, chiar daca sunt diferite;

» creeaza un prototip functional (care sa capteze=imblanzeasca vantul);

Etapa a 5-a: Prezentarea solutiei
» prezinta solutia (morile de vant)
» gasesc Impreuna strategii pentru testarea morilor de vant, din punctul de vedere al eficientei si al
durabilitatii:
= folosirea uscatoarelor de par;

Etapa a 6-a: Revizuirea si evaluarea performantei
» planifica imbunatatiri:
= numarul de palete;
= folosirea altor materiale reciclabile.
» prezintd argumente pro si contra construirii mai multor mori de vant.

Integrarea artelor:

Prescolarii au utilizat creativ materialele puse la dispozitie pentru a construi morile de vant.

Au colorat in culorile curcubeului palele acestora (construite din pahare/farfurii din carton) ori au
folosit piese lego de diferite culori pentru constructia pilonului.

S-au deghizat in vant si au suflat asupra palelor morilor de vant pentru a le testa eficienta.

Puncte tari:
» Resurse educationale specifice varstei si nivelului de dezvoltare;
» Crearea de oportunitati de invatare, favorizand
» identificarea problemelor de rezolvat si gasirea solutiilor potrivite;
= implicarea directa a copiilor in experientele practice cu o varietate de materiale;
» Copiii au avut oportunitatea de a:
® merge 1n papucii unui om de stiinta;
= crea, construi si testa ca raspuns la o provocare data.

Puncte slabe:
» Indrumarea minimala in timpul procesului de invatare poate fi mai putin eficienta.

Feedback si evaluare:

Evaluarea activitatii s-a realizat prin intermediul jocului Microfonul fermecat. Prescolarii au avut
posibilitatea sa impartaseascd impresii despre proiect (ce etapa le-a placut mai mult, pe care ar dori sd o
repete, ce a functionat si ce nu a functionat, etc).

Toate lucrarile au fost expuse si (auto)evaluate.

Filmuletul cu momentele activitatilor a fost prezentat parintilor prescolarilor.



Concluzii:

Prescolaritatea este perioada ideald ca un copil sa invete sa rezolve probleme. Curiozitatea naturald
a copilului se pliaza foarte bine pe o activitate de invatare bazata pe proleme. Mai mult, curiozitatea este
primul pas in a produce o schimbare.

Tn cadrul unor activitati care incorporeazi invitarea pe baza de probleme, copiii se comporta ca niste
oameni de stiintd, investigand si utilizind metoda incercare si eroare, pe drumul spre gésirea unei solutii
la problema in cauza.
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