INVATAREA BAZATA PE INVESTIGATIE PROIECT STEAM DE O ZI

FRUNZA, FOSNET SI CULOARE DE Ti OAMNA

-PROIECT STEAM DE O ZI-
https://youtu.be/UbhTVdqrvhs

LUNGEANU CERASELA, GRADINITA P.P. NR. 13, TARGOVISTE

Oferiti-le copiilor ceva de ficut, nu de invitat! Iar acel lucru de fiicut si necesite gindire! In felul
acesta, rezultda invatarea. (John Dewey)

Educatia STEAM - un model educational de invdtare care integreaza arta cu stiinta intr-un mod
distractiv - ofera copiilor cunostintele si abilitdtile necesare pentru a raspunde provocarilor lumii de azi
si de maine.

Conceptul educational STEAM permite explorarea deschisa si investigarea, identificarea
problemelor de rezolvat si gasirea solutiilor potrivite.

Abordarea STEAM deschide prescolarilor drumul catre invatarea ,, prin a face” intr-un mod proactiv
si distractiv.

Invitarea bazati pe investigatie este o abordare centratd pe copil care canalizeazd invitarea prin
interogare si descoperire.

Metoda invatarea bazata pe investigatie promoveaza si intareste dezvoltarea sociald si emotionala
a copiilor in mai multe moduri:

% promoveaza implicarea semnificanta in invatare

+ permite copiilor sa dezvolte o dependenta sanatoasa unii de altii, sa experimenteze interactiuni
sociale vii, relatii bune si sentimente pozitive fata de sement,

% Promoveaza stima de sine a copiilor;

+ 1ncurajeaza si dezvolta abilitatile de comunicare.

Proiectul STEAM de o zi, Frunza, fosnet si culoare de toamnd, s-a desfasurat la grupa mijlocie A,
din cadrul Gradinitei P.P. nr. 13 din Téargoviste, cu participarea a 24 prescolari cu varsta cuprinsa intre 4
si 5 ani, provenind din medii diferite.

Activitdtile din cadrul proiectului s-au derulat atat indoor, cat si outdoor, oferind copiilor oportunitati
de invatare activa, in functie de abilitdtile lor.

Metoda didactica Inquiry Based Learning — Guided Inquiry Approach

Competente/abilitati din sfera STEAM
Cunostinte despre mediul natural
Operatii matematice si limbaj matematic
Concepte stiintifice de baza

Observare

Rezolvare de probleme

Alfabetizare digitald/abilitati digitale
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Alfabetizare tehnologica
Comunicare

Adresare de intrebari semnificative
Tragerea unei concluzii motivate
Gandire creativa

Colaborare

Curiozitate

Tncredere
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Rezultate asteptate ale invatdrii/elemente din sfera STEAM

+ SCIENCE sa descrie caracteristici ale frunzelor — forma, culoare, marime, miros — prin antrenarea
organelor de simt;

4 TECHNOLOGY sa identifice frunzele cu ajutorul tehnologiei digitale (smartphone, aplicatia
PlantNet);

4+ ENGINEERING sa construiascd o grebla functionald pentru adunat frunzele;

4 ARTS si creeze un design original prin asamblarea creativa a frunzelor;

+ MATHEMATICS sa grupeze frunzele dupa doua criterii.

Resurse/mijloace didactice

#+ Laptop, videoproiector pentru rularea povestii Leaf man, de Lois Ehlert
https://youtu.be/2ZoFy4EUddU;

4+ Frunze de diferite culori, forme si marimi;

# Smartphone pentru fotografierea si identificarea frunzelor cu aplicatia PlantNet;

4 Coli de desen, creioane colorate, carton, polistiren, furculite si paie din plastic, foarfece, banda
adeziva pentru construirea greblei de adunat frunzele;

<+ Coli colorate cartonate, frunze, ochi mobile ,pom-pom, silipici pentru asamblarea omului frunza;

#+ Fige create in Twinkl pentru gruparea frunzelor dupa doua criterii concomitent.

Descrierea pas cu pas a activitatii

Jodk Elhert)

omur ©

A N https://youtu.be/2ZoFy4EUddU;
Ay : In sala de grupd, cu ajutorul mijloacelor audio-video si al
’ m.:mgr':u.wm‘.,.K...‘..., ‘{‘ @ * . . .o . o °
| ) internetului, prescolarii au aflat povestea omului-frunza, care a creat
Ie8 contextul pentru explorarea schimbarilor din naturd in anotimpul
toamna si a frunzelor din curtea gradinitei.

Lois Bhiert % w 1.Debutul activitatii (indoor): Povestea Omul Frunza (Leaf Man, Elois

2. SCIENCE (Outdoor) Pentru a stimula procesul de observare,
descoperire si explorare a frunzelor cu ajutorul simturilor, am adresat
copiilor Intrebari precum:
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Ce semne ale sosirii toamnei vezi In copaci si pe pamdnt?

Cate culori poti identifica?

Ce auzi atunci cand frunzele se desprind de pe crengile copacilor?
Ce forme poti distinge ?

Cu ce ai asemana frunzele?

Cum miros frunzele de toamna?

Cum simfi frunzele atunci cand le atingi?
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3. TECHNOLOGY Joaca cu frunzele a continuat prin fotografierea si
identificarea acestora cu ajutorul smartphone-ului si a aplicatiei
PlantNET. Astfel, copiii au aflat numele frunzelor si, la cerere, au
realizat ulterior o carticica stiintifica cu acestea.

PRI PRI IR I IH =
PRINIRIRIRIRINS

Poagpn st

g g AR

D

BRI IR IS

’f(ml

4. ENGINEERING Cum vantul de toamna sufla din ce in ce mai tare,
iar frunzele dansau de colo-colo prin curtea gradinitei, i-am provocat
pe copil sd construiasca o grebla ca sa adune laolalta frunzele
dansatoare.

Pentru realizarea greblei copiii s-au intors in sala de grupa. Aici au
lucrat in echipa, discutand si analizand materialele puse la dispozitie.
Au emis opinii despre modul in care ar trebui sa arate o grebla cool si rezistenta acesteia. Au ales
materialele considerate potrivite si au asamblat grebla pe care, la final, au testat-o indoor si outdoor.
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5.ARTS Inspirati de povestea omului frunza si pe fond muzical
(https://www.youtube.com/watch?v=nyHXY?2amfgs), prescolarii au
imbinat in mod creativ frunze de diferite marimi, forme si culori. Au
addugat accesorii precum ochi mobili si palariute din ghinde,
transformand astfel frunzele in omuleti.

6. MATHEMATICS La sugestia unei fetite, am iesit din nou in curtea
gradinitei ca sa ne deghizdm in vantul de toamna si sa grupam frunzele
dupa culoare si marime.
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7. La finalul activitdtii, prescolarii au dansat In gramezile de frunze adunate cu greblele construite,
insotind miscarile de dans cu mesaje adresate frunzelor.
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Evaluarea activitatii s-a realizat prin intermediul jocului Microfonul fermecat. Prescolarii au avut
posibilitatea sa impartaseasca impresii despre proiect (ce activitate le-a placut mai mult, pe care ar
dori sd o repete etc). Toate lucrdrile au fost expuse si (auto)evaluate. Filmuletul cu momentele
activitatilor a fost prezentat parintilor prescolarilor pe grupul inchis de Facebook.

Puncte tari:

4+ Am creat oportunitdti de invatare in aer liber, care sd favorizeze observarea si descoperirea,
explorarea deschisa si investigatia, identificarea problemelor de rezolvat si gasirea solutiilor potrivite.

4 Am integrat arta cu stiinta intr-un mod distractiv.

4+ Am implicat direct prescolarii in experiente practice.

4% Pentru implementarea proiectului, am utilizat materiale care si corespundd varstei
prescolarilor, materiale din natura si reciclabile.

Puncte slabe:
4 Indrumarea minimald in timpul procesului de invitare este mai putin eficienta.

Sitografie:

= https://ngss.erasmus.site/ro/

= https://youtu.be/UbhTVdqgrvhs

<+ https://youtu.be/2ZoFy4EUddU;

=+ https://www.youtube.com/watch?v=Y3lalYSha3M

<+ https://www.stepbystep.ro/stire/anunturi/atelierele-edu2023-educatia-timpurie-din-
perspectiva-steam/

< https://preschoolsteam.com/leaves-preschool-steam-activities/

= https://www.youtube.com/watch?v=nyHXY 2amfqgs

+ https://www.canva.com/design/DAFQz9Bxyvo/2yV_KU_uOKWVKE8FJOecBw/view?utm
content=DAFQz9Bxyvo&utm_campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sharebutt
on
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